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Editorimiz kayboldu,
hikimsiizdir

Ofisin ortasinda durmus anlamsizea birbirimizin yizine
bakiyorduk. Serpil'in nerede oldugunu ya da burada ne
aradigimizi bilmiyorduk. Bildigimiz tek sey, buranin
Serpil'in ofisi olduguydu. Sonunda Kerem "Dergiyi
huirrlumuhytz“ dedi. "Yani buradayiz, elimizde gerekli”
olan her sey var ve buraya gelme amacaimiz da bu
olmali, Serpil de burada olmadigina gére...". ise
adimlanmiz disinmekle basladik. Oyunlar bulundu ve
yiklendi, basina gegildi. Tam 5 kisiydik. En geng olan
ikimiz oyunlan biliyordu, biz daha yash i kisi ise yaz
yanabilindik.

Sanirim kokuyw ilk fark eden Elif'ti. Evet kotii bir koku
vardi ve bir firlii ofisin icindeki bu kokunun kaynagini
bulamiyorduk. "Ofis bu kadar biyik degildi" dedi
Hakan. Kokuyu takip ederken ofisin gizli yerlerini
kesfetmeye basladik. Sonunda, Ali mutfagi ve y|§||m|§
bulasiklan buldu. Elif "bulagiklan yikamalyiz" dedi.
Peki deterjan var miydi? Deterjam aradika daha da
hiiyiidii ofis. Sonunda pash demir bir kapi bulduk.
Kapiyi araladigimizda biyikee bir galeri karsiladi bizi.
Her yer kurumus kan ve pas lekeleriyle kapliydi. Birden
galerinin diger ucundan gelen konusma sesini duyduk.
Sesi takip ettigimizde Serpil'i sarism biriyle konusurken
gordik ve yanlarina gittigimizde bunun Heather
oldugunu, ofisin Silent Hill'deki alisveris merkezine
donistigini fark ettik. Iste deterjan da oradayds, tam

ikisinin arasinda...

Dergi baskiya hazirlanms, hatta Serpil'i bulmustuk.
Ancak tek bir seyi 6grenmemistik. Serpil ve Heather
neden bir araya gelmisti? Bunu her ikisine de sormaya

cesaret edemedik ve asla gercegi 6grenemedik.
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listeler acikiandi: Kazanan

bir zaman

lar. Ya tatile cikip tlke

degistiriyorlar yva da evlerine

il viiz kadar oyun alip bu bir ay1

konsollarinin ya da bilgisa-

varlarinin basinda geciriyvor-

| lar. Biz de dergimizde simdiye

Wl kadar cesitli firsatlarla bu

| tatilden ve bu zamanin oyun-

# lar icin ne kadar onemli

! oldugundan bahsetmeye calis-

_ i 8 uk. Fakat goriiyoruz Ki iciniz-

....... Al SR B de hala buna inanmayanlar

il var. Iste simdiye kadar cikmis

S8 olan oyunlarin saus listesi.

Arkamiza yaslanin ve Avrupa'da insanlarin

hangi oyunlar: oynadiklarim goriin.

Birinci siray1 FIFA aliyor. Pro
Evolution Soccer 3 kendinden ne kadar soz
onlardan kimsenin haber almadig1 zaman-  ettirirse ettirsin EA GAMES bu konudaki

Karamirsel sepefi

Normandiya semalarinda bir X-Wing mi?

Eve kapanmak icin dogru

izim iilkemizde olmasa da su anda
yurt disinda miithis bir trafik soz
konusu. Bu zamanlar insanlarin
tatile cikug: ve noele kadar da

FIFR!

fistiinliigiinii kabul ettirmis gériintiyor.
Ikinci siray: ise Need For Speed
Underground almis durumda. Bu hafta
dergimizde anlattigimiz bu oyun insanlar
tarafindan oldukca begenilmise benziyor.
Uciincii siray1 bir diger EA oyunu olan
Lord of the Rings: Return of the King ali-
vor. Filmden sahneler icin bu oyun alinir.
Son aldigimiz istihbaratlara gore filmde
kral Aragorn degil Gandalf olacakmus.
Ancak buna pek inanmadik. Dordiincii
siray1 bir konsol oyunu aliyor. True Crime,
soylenilenlere gére Max Payne ile GTA
arast bir oyunmusg. Oynayanlar ¢ok
begeniyorlar. Tony Hawk'in yine PS2 icin
cikmig Underground isimli oyunu besinct
siray1 alirken, evine kapanmak isteyenler
Championship Manager 03/04 oynayabilir-
ler. Bu oyun da alunci sirada.

ucasarts'in yaptig1 oyunlar biliriz.

Mutlaka oyunlarinin bir yerine ufak

refek siirprizler koyarlar. Mesela Jedi

Knight'ta "Force Speed" kullanarak
yiirimekre olan bir kadina yetisirseniz onun
evine girebilir ve orada tavsan Max'i gore-
bilirsiniz. Ancak firmanin yeni oyunu olan
Secret Weapons over Normandy gayet ciddi
bir oyun oldugu icin boyle bir siirpriz ola-
cagini diisiinmemistik. PC, PS2 ve XBOX'ta
aym anda cikacak olan bu oyunda da

megerse bekledigimizden fazlasi varmis.
Normandiya iizerinde ucan gizli bir ucak
sizce ne olabilir? Size vardimer olalim,
Darth Vader biniyor.

Evet, bu oyunda da gizlen-
mis X-Wing ve Tie Fighter kullanabilecegiz.
Oyunu bitirdikten sonra agilabilen bu gemi-
leri Ikinci Diinya Savasr’'nda kullan-
mak sizce de biraz abarti degil mi? X-
Wing ile P51 Mustang. Kimin
kazanacag bagstan belli... ( Cvp: Mustang)
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Halo haher Servisi (akdim eder

Bir oyun oynadim, tUm hayatim degisti...

ectigimiz haftalarda kapak yapuk
diye demiyoruz. Ama Halo gercek-
ten son zamanlarda cikous en 11
oyunlarin arasinda yerini aldi.
Bunu kafamizdan atmiyoruz. Gereekren,
gerek muzikleri, gerek oynanisi, gerekse

dizaynlariyla gercekten ufkumuzu genislett.

Size bunu en iyi iki 6rnekle anlatabiliriz.
Bunlardan biri tasimayla, digeri ise miizikle
ilgili.

Halo Avrupa'da ve Amerika'da o kadar
cok tutuldu ki araba firmalan bile dizayn-
larindan etkilendiler. Fransa'nin en bityitk
araba {ireticisi Peugeot bile bunu inkar
etmivor. Oyunu oynayanlar bilirler, araclan
kullanmak ¢ok zevkliydi. Ve arac dizaynlan
son derece giizeldi. Iste Peugeot da bu di-
zayndan etkilenmis olacak ki Hoggar isimli
konsept aracimi tanitu. Halbuki biz bu
aracin adim1 Warthog zannediyorduk.
Aractan sallanarak ates ediyor, zor kosullar-
da dzgiirce kullanabilivorduk. Hoggar ise
adini Cezayir'deki zor kosullara sahip olan
bir araziden almig. Colde gitmek lizere
tasarlanmis bu arabaya her bakugimizda
akiimiz oyuna kayiyor. Bizim tahminimiz
firmanin icinde gizli gizli bu oyunu

ovnadiktan sonra bir proje vermesi gercken
bir tasarimcinin oldugu yoniinde. Bakiyor
ki son 72 saatini bu oyunu oynayarak gecir-
di, aklina gelen ilk dizaymi kagida dokiiyor.
Tabii boyle bir seyin olmama ithtimali de
var. Ancak su benzerlige bakin, siz de hak
vermiyor musunuz? Gerek Peugeot gerek

Microsoft bu konuda sorulan sorulara cevap §

vermiyorlar. Bizce su anda kendileri de

saskin bir durumda. Tki motoru bulunan ve

¢6l kosularinda sorunsuz hareket edebilen
bu arabay: biz de istivoruz. Madem ki
Warthog yok, Hoggar var. Isimleri bile ben-
ZIVOL.

Halo hakkinda ikinci haberimiz ise
muzikleriyle ilgili. Oyunu oynarken kan ter
icinde kaldigimiz sahneleri giizel kilan en
onemli sey miizikleriydi. Bazilarimiz bu
miizikleri tekrar tekrar dinlemek icin
oyunu oynuyor, bazilarimiz internetten
bunlan bulmanin yollarini ariyor.
Bazilarimiz ise ProGamer dergisini okuyor
ve bu parcalar: nereden bulabilecegini biliy-
or. Sumthing Else isimli bir muzik firmas:
Halo'da gecen parcalar: bir albiim yapmis ve
cok yakinda pivasaya siirmeye hazirlaniyor.
Bir CD ve bir DVD'den olusacak olan bu

Gult'm oyunu geliyor

ir Hollanda firmas olan Project
Three Interactive masa {izeri oyunu
olan Cult1 bilgisayara aktaracagini
duyurdu. Avrupa'da simdive kadar
son derece popiiler olan bu masaisti RPG,
bakalim ayni basariyi bilgisayar ortaminda
da gosterebilecek mi?
Ovun izometrik bir ortamda gececek ve
karakterinizi genis bir oyktnin icinde

bulacaksiniz. Rywennia isimli bir diinyada
gecen The Cult’ta oyuncular 40 degisik
gorevi yapabilecekler. Ayrica 30 farkh
yaratikla savasabilecek, 100 civarinda silah,
50 biiyt ve 25 beceri elde edebilecekler.
Oyun hakkinda daha fazla bilgi yok. Tek
bildigimiz su anda calismalarin yogun bir
bicimde devam ettigi ve Cult'in Mart ay1
civarinda pivasaya cikacagi.

sette yeni miizikler ve Halo 2'nin trailer:
yer aliyor. Marty O'Donnell ve Michael
Salvatori'nin yapug bu muzik setini elde
etmek icin internetten XBOX'in sitesine
girmeniz yeterli. Bu arada yeni Halowvu
sabirsizlikla bekledigimizi bu kadar lafin
arkasindan soylememize gerek vok her-
halde.

Acclaim zor dyrumda

unyaca Gnlt oyun firmas:
D Acclaim gecen seneye gére

finansal acidan oldukca zor
bir durumda. Sadece ikinci ceyrek-
te ikili karsilashrmada 4 milyon
dolar zararda. Firma acil durum
vygulamasina girdi ve arhik eskisi
kadar aktif olamayacak.

Ne garip degil mi2 Insanlar bu
haberleri okumak icin tonla para
veriyorlar. Bizim ise neredeyse
umurumuzda degil. 4 milyon kay-
betmis de ne olmus yani2 Hala bir
senede 41.3 milyon dolar gelir
elde etmis.

Daha gectigimiz hafta Mucky
Foot’un veda haberini yazmistik,
ayni seyi Acclaim icin de yazmak

istemiyoruz.
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Far Gry

Tropik bir ada, deniz, kum, gines ve akill dismanlar!

Cilas Tarihi: 27 Subat 2004
Tiir: FPS

Yapima: Crytek Studios
Dagitima: UbiSoft

www.ubisoft.com
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vun firmalarinin en

cok vapuklar oyun

tiirlerinden birisi First

Person Shooter'dir.
Cogunlugu kot gikmaz belki
ama ovuncularda tekrar tekrar
oynama hissini uyandirmazlar.
Fakat bazi yapimlar vardir ki,
yillar gegse bile oynanmaya
devam eder. Half-Life, bagh
basina oyun sayilmasa bile en
ivi multiplayer modu secilen
Counter Strike, cok daha eski-
lerden Doom, yenilerden ise
Bartlefield ve daha nicesi sayila-
bilir. Tgte Far Cry da duyurul-
duktan sonra biiyiik ilgi
toplayan ve gelecek vaat eden
oyunlardan birisi.

Yapimci firma Crytek,
Serious Sam'in yapimcilan gibi
aslinda yapuklar oyun motoru
ile piyasaya ¢ikmayi planliyor-
lardi. Fakat daha sonra fikirleri-
ni degistirdiler ve oyun sek-
toriine agilmaya karar verdiler.
Baylece ortaya Far Cry aki.

Oyunun kahramani Jack
Carver gizemli bir gegmise
sahip olan bir tur organiza-
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Grafikleri gorince insamin tatile gkas: geliyor, ama silah yerine plaj havlusu olmasi kosuluyla.

toriidiir. Giizel bir gazeteci olan
Val, Carver'dan onu Biyiik
Okyanus'ta daha 6nce hig gezi
diizenlenmemis olan Microne-
sia adasina gotiirmesini ister.
Adaya giderken gemisi parali
askerler tarafindan baunlir ve
Jack adada mahsur kalir. Fakat
Jack'in adada yalmz olmadigini
ogrenmesi pek uzun siirmez.
Ada Dr. Krieger tarafindan
sahiplenilmistir ve Dr Krieger
burada kdtii planlarin: hayata
gecirmek igin calismalar yap-
maktadir. Jack artik gemisine

R

vapilan saldirida kaybolan
gazeteciyi bulmal ve onunla
birlikte Dr. Krieger'in kot
planlarini durdurmalidir.

Yeni bir oyun motoru
Far Cry basit bir konuya sahip
olsa da teknoloji bakimindan
oldukea ileri bir seviyede.
Crytek kendi yapimi olan
CryEngine ile birlestirilmis
olan bir oyun motoru kullani-
yor. CryEngine materyalleri,
materyal kaplamalan, yerylizil
sekilleri gibi seyleri rahatlikla
olusturabiliyor. Ayrica daha
once Red Faction'da kullanilan
fakat basarili olamayan Geo
Mod'a benzeyen bir ozellige
sahip. Bu sayede neredeyse
biitiin nesneler yikilabiliyor ve
kirilabiliyor.

CryEngine disinda fizik
motoru olarak PhysicoOnDe-
mand kullamlmis. Bu motor
nesnelerin gercegine uygun bir
sekilde hareket etmesini sagli-
vor. Oyundaki insan model-
lerinin nesneler ile dogru etki-
lesmesini saglayan Rag Doll da

motora dzhil edilmis. Daha
gercekci 1siklandirma ve gol-
geleme icin Dot3 sitemi kul-
lanilmis. Béylece golgeler
gercekei bir sekilde olusturula-
bilecek. Karakter modellemeleri
icin ise PolyBump kullanilmus.
PolyBump ile yiiksek kalitede
modeller izl bir sekilde olus-
mrulabiliyor.

Biitiin bu ozellikler bir-
lesince ortaya harika bir grafik
ve fizik motoru ¢ikiyor.
Giinegin su iizerinden yansi-
masl, sisli bir bélgede agaclarin
arasindan gelen giines 15181010
goriinmesi gibi oynayanlar:
hayran birakan hos detaylar
bagar: ile yapilmis. Kisacas:
Crytek oyunculara gorsel bir
ziyafet sunmak icin cok
calismus. Tabii bu ziyafeti hazir-
larken her bilgisayarin kaldira-
bilmesi igin bityiik bir caba
gostermisler.

CryEngine'in bir diger 6zel-
ligi ise bir editore sahip olmasi.
CryEngine Sandbox ad1 verilen
bu editdr ile rahatlikla yeni
boliimler ve modlar olusturula-
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biliyor. Oyuncularin tamamen
gorsel bir sekilde caligmalart
saglanmis. Boylece oyun cikuk-
tan kisa bir siire sonra piyasaya
pek cok oyun ve mod siiriilecek.
Bu, oyunu daha kalici bir hale
getirmek icin yapilan en basit
yontemlerden birisi. Fakat
eglendikten sonra hicbir oyuncu
bundan sikayetci olmayacakur.
Mod ve harita yapimcilarn igin
ozel bir paylasim sitesi de hazir-
laniyormus. Ayrica Crytek kendi
yapuklart mod ve haritalar: da
yayinlayacaklarini belirtiyor.

Giilliik giilistanlik
Oyun tropik bir adada geciyor.
Yani kasvetli bir ortam yerine,
giinesli, c1vil civil bir ortam
secilmis. Oyuncular: batakliklar,
cesitli kiiciik yapilanmalar,
tropik ormanlar: kapsayan
oldukea genis bir oyun alani
bekliyor olacak. Tabii bu adanin
etrafinda da birtakim adalar ola-
cak ve bazi gorevlerde bu
adalara da gidilmesi gerekecek.
Ayrica oyun alaninin ada
olmasinin yararlarindan birisi
de oyuncularin canini en cok
sikan seylerden biri olan goriin-
mez duvarlar, iizerinden gecile-
meyen barikatlar olmayacakmis.
Oyunda ayaklariniz disinda
bir stirfi ara¢ kullanarak da
hareket edebileceksiniz. Far
Cry’a buggy, humvee, bot, sal
gibi pek cok ulasim arac: eklen-
mis. Oyuncular bu araclar
calarak kullanabilecekler.
Yapimcilar oyunu ¢izgisel yap-
mamaya calisuklarini fakat yine
de hikayeye bagli bir oyun ola-
cagin: belirtiyorlar. Sadece
hikayeyi konu alan olaylar kur-
gulanmis olacak. Fakat olay ye-
rine giderken izlenilecek yol
tamamen oyuncuya birakilmis.
Istedikleri araci kullanarak,
vurtiyerek ya da yiizerek iste-
nilen yere ulagabilecekler.
Ekipman olarak pek cok
silah secenegi bulunacak. Silah-
larin disinda Jack'in termal ve
gece goriis gozligii bulunacak.
Oynanis1 biraz daha kolaylastir-
mak icin oyuncularin radari

bulunacak. Bu radar iizerinde
diigmanlar yesil noktalar
halinde goriilecek. Herhangi bir
sey duyduklarinda ya da
gorditklerinde yesil noktalar
sar1ya doniisecek. Boylece
tehlike moduna girmis olacak-
lar.

Diismanin zekisi
Tabii ki Crytek sadece grafikler
tizerinde ¢alismiyor. Oyunun en
cok merak edilen 6zellik-
lerinden birisi de kurgulan-
mamis§ yapay zeka.
Kurgulanmis yapay zekada
oyun oyuncunun verini belirler
ve o bolgedeki karakterleri buna
gore hareket ertirir. Buna 6rnek
olarak Max Payne'i gosterebili-
riz. Max Payne'de diismanlar
genellikle aym yerlerde ayn1
hareketleri ya da konugmalar1
vapiyorlardi. Oyuncularin
hareketlerine gore taktik
yapamiyor, takim halinde
hareket edemiyorlardi. Far
Cry'da bunun aksine yapay zeka
gercekten "zeki". Oyun basladi-
ginda bitin karakrerler hari-
tanin belirli yerlerine dagiula-
cak. Hepsinin izledigi bir yol
olacak. Fakat bu yol oyuncu-
larin oynayigina gore degisecek.
Bu arada her bir karakterin de
kendine has diisiinceleri olacak
ve etraflarindaki nesnelerle etki-
lesime girebilecekler. Ornegin
bir catisma sirasinda korkup

Oyunda sodece yiiriiyerek degil araclada istediginiz yere gidebilecekiniz

geri cekilebilecekler ya da
etraftaki kayalardan birisin
arkasina saklanabilecekler.
Iletisim konusunda da bir o
kadar basaril: olacaklar.
Tehlikeyi sezdikleri zaman
alarm verip, telsizlerini kullanip
uzaktan yardim isteyecekler.
Ayrica yapay zeka araclari kul-
lanabilecek, alarm verildiginde
uzakta bile olsalar araglar
yardimu ile olayin oldugu bélge-
ve gelebilecekler.

Far Cry’daki sesler de Cry
Engine ile birlikte calisiyormus.
Yani oyuncularin yiiriidiikleri
verlere, buradaki kosullara gore,
ayni sekilde nesnelere ates
edildigi zaman nesneyi olustu-
ran materyale, atis uzaklifina
veya sekline gore sesler degise-
cek. Miizikler ise dinamik
olarak tasarlanmis ve ortama
gore degisebilecek.

Oyuncular ag ya da internet

fizerinden ovunu multiplayer
olarak oynayabilecekler.
Takimlar halinde va da takimsiz
olarak deathmach (onune geleni
oldir), Caprure The Flag (kars1
takimin bavragini cal) gibi mul-
tiplayer modlar: eklenmis.
Ayrica multiplaver modunda da
araclar kullanilabilecekmis.
Bunlanin disinda pek cok yeni
ozellik olacakmus, fakat yapim-
cilar simdilik bunlar agiklamak
istemiyorlar.

Crytek geng bir firma
olmasina ragmen oldukea pro-
fesyonel calisiyor ve yapimecilar-
dan gelen haberler son derece
olumlu. Zaten Ubisoft'un (evet
vine) genel olarak basaril: ola-
cak ve olmus oyunlar: piyasaya
siirdiigii gbz oniine alimirsa Far
Cry, Half Life 2 ve Doom 3'0
beklerken oldukca giizel bir
alternatif olacak gibi.

M. iberia Aydin
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oilahiniz var, seriiven de kivaminda

Aksiyonun kralini gérmek istiyorum diyorsaniz, Max Payne Uzerine
oyun yoktur. Suclularin pesinden kosarken afili bir de seriveni kim
istemez? Iste, karizma tamam. Hem kétileri 6ldir, ise yara, hem de
adrenalin Gretimine katkin olsun

Max Payne 2:
The Fall of Max Payne

Bullet time sisteminin bir adim
daha gelistigi ve bolca silah
eklenen Max Payne 2'nin bu
yeni demosunda yine oyunun
surukleyici konusu bizi etkile-
meye devam ediyor.

Beyond Good & Evil

Hyllis gezegeni uzayhlar
tarafindan istila edilmis... Siz
de bu istilanin ortasinda geng
bir fotografci olan lade'i
oynuyorsunuz. Oyunun yUksek
dozdaki aksiyonunu demoda
bol bol hissedeceksiniz.

Live for Speed

Aaraba kullanirken bagvur-
dugunuz t0m incelikleri Live
for Speed’e yansitmaniz
gerekiyor. Eger araba
simulasyonlarindan hoslani-
yorsaniz, grafiklere de fazla
ilginiz yoksa denemenizi
tavsiye ederiz.

CD'nizin autorun’t boslaimomas: durumunda:

TR "

‘Bilgisayarim‘dan (D siriiciniize, buradan da “Demo

klosériine girin ve istediginiz demonun oldugu klasare

giderek dosyay! cohistiin. Cd ile ilgili problemlerinizi

progamer(a)proganiermag.com o yazin.
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ScreenShots

Midnight Nowhere

Kicuk bir kasaba, bir soro
korkung 8lim, korkmus kasa-
ballar ve kasabay: karantina
altina alan askerler.... Bunca
karmasanin icinde kendinizi
bir morgda buluyorsunuz.

Bamboozle

Puzzle denen o efsanevi oyu-
nun bir baska versiyonu olan
Bamboozle'da bir maceraci
olan karakterimizi puzzle
Uzerindeki taslan hareket etti-
rerek gitmek istedigi noktaya
dogru ulastirmaya calisiyoruz.

Blasthall

Blastball bir adada vuku bulan
top patlatma islemlerini yénet-
tigimiz bir oyun. Saka bir yana
Blastball’da sectigimiz karak-
terimiz ile yukaridan asagiya
dogru gelmekte olan renkli
toplarn vurarak oyunu sonuca
ulastirmaya cahisiyoruz.

Milkshape
Polyphonic Wizard
Winamp 5

Lma Manager 2004
Nighishade

Restricted Area

The Bard's Tale

Trainz Roilway Simulator 2004

X2: The Threat

video

Neverwinter Nights:
Hordes of the Underdark

Neverwinter Nights serisinin
yeni genisleme paketi Hordes
of the Underdark'i anlatan bu
guzel video, NwN serisinin
Fantasy RPGseverlerin gén-
linde kurdugu tahtin daha da
gucleneceginin gostergesi.

City of Heroes

City of Heroes, NCsoft tarafin-
dan hazirlanan bir online
oyun. CoH’da karakter yarat-
manin bircok sekli var ve her
kahramanin kendine 6zel bir
guct olacak.

Rallisport Challenge 2

Hayatinizin yarisina hazir
olun.... Microsoft‘'un Ralli
Challenge icin kullandigr bu
tanim, gergekten dogru gibi.
Ustin grafikler ile oynanabilir-
ligi bir araya getiren bu oyun,
bircok insani evine kitleyecek.

The Westerner

Her tir advanture oyununu
gérmustik, bir tek vahsi
batilisi eksik kalmisgh. Hizh
kovboyumuz ile bir yandan
problemleri cézerken, diger
yandan vahsi bati dinyasinda
ayakta kalmaya calisiyoruz.



RAKAMLARIN DILI

100 - 85: Kolay kolay her
oyuna kismet olmayacak bir
mertebe. Hele de 90 ve Ustl
puan almissa, hig vakit
kaybetmeden edinin.

84 - 70: Tom oyun dinyasi
capinda olmasa da kendi
tor0 icinde klasikler arasina

girecek kadar iyi.

69 - 50: Belki cok kst
degil, hatta bu tiri sevenler
gonul rahathgiyla vaktini
ayirabilir. Ama yillarca
unutamayacaginiz bir

deneyim olmayacak.

49 - 30: vasatin altinda
kalan oyunlar. Yapacak higbir
seyiniz yoksa basina gecip
biraz vakit 8ldurebilirsiniz.
Ama bu sirenin uzunlugu
konusunda hicbir garanti

vermiyoruz.

29 - 0: ismini duydugumuz
anda kosarak uzaklashigimiz
oyunlar. Bu sayfalarda ince-
lenmelerinin tek gerekgesi
sizi korkung bir hata
yapmaktan korumak olabilir.
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im bunlar?

u hafta oyun incelemelerinin altlarina aulan imzalar

kacinilmaz olarak dikkatinizi cekecekrir. Simdiye dek

dergide rastlamadigimz birtakim isimler, sanki

babalarinin dergisiymis gibi hic bozuntuya vermeden,
selam sabah etmeden sayfalarin arasina sizip bir seyler yazmislar.
Biz de durumu sonradan fark ettik. Iberia, Serkan ve Ozberk’ten
olusan ProGamer acil kurtarma timi son anda yetisip birkag say-
fay1 kurtarmayi basardi ama bazi bolimler icin artik cok gecti.
Olan olmus, derginin varisindan ¢ogu 5 kisilik alternatif bir birlik
tarafindan (ofisin duvarlarina sprey boyayla “Képriiden Once Son
Cikis” gibi bir seyler karalamislardi, isimleri bu mu acaba?) cok-
tan bitirilmisti bile.

Diiriist olalim, her hafta onlarca sayfa yaz: yazmaktan biz de
vorulmustuk. Taril haftasini suursuzca seker yiyerek ve dis agris
cekerek gecirmeyi biz de istemistik. O yiizden bu acayip
yabancilarin dergiyi bir haftaligina ele gecirmesine ses cikarmadik.
Hatta acikcas: minnettariz... Tatil haftalarini ProGamer’a ayiran ve
aralara girip birkac satr yazmamiza da direng gostermeyen
Kapriiden Once Son Cikis tayfasina tesekkiirii borc biliyoruz.

i L
Need For Speed Underground

Ultimate Demolition Derby

orogamer 9
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yun tarihinin en
meshur ve uzun soluklu
serilerinden biri Need
for Speed. Yillar once
NEFS 2 SE'vi gordiigimtzde o
gline dek akhmizdaki tiim "Yans
Oyunu" konsepti degismisti.
Oyundaki yiiksek hiz ve adrena-
lin gercekten oyunun ismini hak
etmesini sagliyor, hiz tutkumuzu
sonuna dek tatmin ediyordu.

Ama gecen yillar seriden cok
sey gotiirdii. Gran Turismo 3 ve
Burnout 2 gibi PlayStation 2
oyunlari karsisinda NFS geri
plana diigtii. Ama gecen sene
piyasaya cikan Need for Speed:
Hot Pursuit 2 ile seri veniden
tist siralara cikti. Ama hemen
her platforma cikan Hot Pursuit
2'nin asil basar1 kazandigi ver
PlayStation 2 oldu. Oyvunun PS
2 versiyonunu hazirlavan Black
Box o kadar basariliyd: ki oyu-
nun tiim elestirilerinde PC ver-
sivonunun cok daha zayif oldu
soylenivordu.

Electronic Arts da aym
fikirde olmal ki bir sonraki
NFES ovununun gelistirilmesi
isini biitliniiyle Black Box'a
biraku. Ve bu geng firma Hot
Pursuit 2'nin hemen bir y1l
arkasindan yepyeni bir Need for

NFS Undergrmmd sadece yeni muhclurquu degil gizel kizlanyla da eskisinden farkl.
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Speed ile karsimiza cikn.
Bugiine kadar gormeye
alisugimiz NFS konspetinin
tamamen digina cikan

Underground sizi sadece geceler:

uyanan canavar arabalar, havan-
n1 arabasina ve yarislara adamis
korkusuz yariscilar ve birbirin-
den giizel kizlarin diinyasina
davet ediyor. Evet karsimizda
yeni bir Fast and Furious vakas:
var. Zaten filmi ilk gordugumuz-
de bunun yaris ovunlarina bi-
yiik bir etkisi olacagini b
duk. Bu yil icinde PCye cikan
en iyl iki yans oyunu .\h.:m:a:
Club 2 ve NFS: Underground
hi¢ de yanilmadigimizi gosterdi.

I1k bakusta ask

NFS1 bitirdikien sonra hakkin-
da ne karar verirseniz verin
ovunu 1lk gordiganiizde hayran
kalmamak elde degil. Under-
ground bence "Bir oyun nasil
cilalanmali?” konusunda giizel
bir ders. Grafikler. sesler, ara
demolar ve ilk bakista cesitlilige
gomiildiigliniiz hissi sizi gercek-
ten gece variglarinin atmosferine
sokuyor. Soyle bir durup iginiz-
den "Bu alemlerin krali ola-
cagim’ demezseniz bilin ki sizde
bir yanliglik var. Oyunun

notunu hi¢ yaris oynamadan bu
ilk 3-4 dakikalik deneyimimize
gore verecek olsak emin olun
95'den asagi almazdi. Ama
mitkemmelligi yakalayamayan
her ivi cilali oyun gibi
Underground da, oyunda ilerle-
dikce notunu distirityor. Ama
merzak etmeyin cok da degil.

Bir yaris oyununda her sey-
den onemli olan siiriis deneyi-
midir. Ustelik mitkemmel siiriis
deneviminin tek bir recetesi de
vok. Gran Turismo gibi
simiilasyona vakin bir siiriigle de
adrenalin seviyeniz tepeye vura-
bilir, Burnout gibi arcade bir
vaklasimla da. Onemli olan oyu-
nun sizi bir miicadeleye sok-
masi. Bu miicadele hissi
olmadan kazandiginiz yaniglarin
da bir znlami olmaz. Bunu en iyi
vasatzn ovun herhzalde Midnight
Cluc 2 i i1

dan vut
E’Jmss: dey _*ﬂ-vam_\or ne
"""" 1 Gerci m‘l.mda ﬂerle\qp

denevimi de oldukca gelisiyor ve
slarinizdan biivitk keyif

gerekuirmeyen virajlar, sizi
rerince zorlamayan rakipler ve
carpusiniz koseye vapisip
kalarak cileden cikaran arabaniz.
Rzharca kazanabileceginiz bir
vansi aptal bir koseye carpip
kaldiginiz icin kaybedince bir
sonraki deneme igin daha fazla
heyecan duymuyor insan.

=

Miizik yarisin bir
parcasidir

Ama neyse ki Black Box
muhtesem grafikler, mitkemmel
sesler ve harika ara demolarla
bu noktadaki acigini da kapat-
mayi biliyor. Underground
tarugmasiz olarak bugiine dek
PC'de gordiigiimiiz en iyi grafik-
1i yaris oyunu. Islak asfaltlara
yansiyan gecenin 1siklar1 ve
miikemmel araba modellemeleri
ile oyun goz dolduruyor. Zaten
ilk bakista "Midnight Club 2'de

progamer 11
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de bovle olsaydi grafikler kegke"
dememek elde degil. Ustelik bu
harika grafikler icin stiper bir
bilgisayariniz olmasina gerek
yok. Radeon 9000 veya GeForce
FX 5200 ekran kart1 ile zaman
zaman takilmalar olsa da
oynayabiliyorsunuz. Bunlarn
tizerindeki herhangi bir kart ile
oyun tamamen sorunsuz. Bunun
sebebi ashnda oyunun surekli
gece gecmesi ve grafikleri giizel
gosteren seyin yansima ve yiik-
sek cozunturliikli dokular
olmasi. Black Box oyunun
motorunu tamamen bu durum-

lara gire modifiye etmis ve

boylece sorunsuz bir oynanis
vakalamis. Ama hava bir aydin-
lansa cevremizde nasil bir
atmosfer gorecegimiz mechul.

Oyunun miuzikleri ile EA
Trax denen seyin ne harika
oldugunu tekrar duyuyoruz.
Yine oyunun ruhuna uygun bir
dolu sark: bir araya getirilmis ve
gaz pedalindaki ayagimizla
tempo tutturacak kadar havaya
sokuvor.

Kariyer modunda ilerledikce
karginiza cikan ara demolar ise
Underground' diger tiim yaris
oyunlarindan ayiriyor. Gece
yariscilarinin diinyasini yansitan

12 gamer

Oyunun Drag modu, bugone kadar gordigiiniz diz yolda gaza basmak-
tan ibaret drog yenslanna bakisinm: tamamen dedistirebilic

sik arabalar ve
8l giizel kizlarla dolu
videolar izledikce gaza
gelmemek mimkiin degil

Biberliyelim su arabay1
Gece yarslarina girdigimiz
zaman araba modifikasyonunz
girmemek olmaz. Zaten Under-
ground da bunun tizerine kuru-
lu. Ana meniiden "Go Under-
ground'a girdiginizde sizi gece
varislarinin ditnyasinda vepyeni
bir kariyer bekliyor. Kariver
modumuzda 6nce 6 arabadan
birini secerek hemen yarislara
baghyoruz. [k yanslarimiz:
kazandikea arabamizda vapabile-

cegimiz veni modifikasyon

secenekleri acihiyor. Vites
kutusu, motor, lastikler degisi-
yor. arabanin dis gorinisiinii
degistiren bir dolu secenek
acilivor. Ovunda yiizlerce modi-
fikasyon secenegine ek olarak 20
tane de lisansh araba var. Ama
McLaren veya Ferrari gibi seyler
beklemeyin. Clinkii gece
vanislarinda amac orta seviyeli
arabalan modifiye ederek onlar-
dan canavarlar yaratmakur. Bir
Ferrari'yi ne kadar modifiye ede-
bilirsiniz ki?

Yine de Underground'daki
modifikasyon seceneginin Gran
Turismo'daki gibi derin olmasini
beklemeyin. Her seyden 6nce
sadece bir arabaya sahip olabili-
vorsunuz. Ayrica parca degistir-
mek ile sinirlisimiz, vites kutusu-
nu veya siispansiyonlarin sertli-
gini ayarlamak gibi bir sansiniz
vok.

En eglenceli olan: ise gorsel
modifikasyonlar. Farkli tampon
ve yan eklentiler, iist boyama ve
ctkartmalar, neon 1giklari sik
cantlar ile benzersiz arabalar
yaratabiliyorsunuz. Burada o
kadar cok kombinasyon var ki
iki ovuncunun aynt goriiniislii
arabalara sahip olmas: diisiik bir
ihtimal. Bu gorsel modifikasyon-
lar hem gonliintize gore, karak-
terinizi yansitan bir araba siir-
menizi sagliyor hem de topladi-
giniz Style puanlarini arturiyor.

Style puanlarini yitksek mut-
manin asil yolu ise yaris sirasin-
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da artistik hareketler yapmak.
Aym Burnout'da Boost topla-
manizi saglayan hareketler gibi.
Virajda arabayi savurmak, trafik-
te diger arabalarin hemen yanin-
dan gecmek, timseklerden zipla-
mak. Bu puanlar sayesinde
sadece yeni parca ve arabalar
aciyor, yaris dergilerine kapak
oluyorsunuz. Bu dergi muhab-
beti oldukea hos. Bir dergiye
kapak oldugunuzda derginin
kapaginda kendi arabanizin
resmini goriyorsunuz ve zaman-
la biriken bu dergi kapaklar
profilinizin altunda hos bir aile
albiimii olusturuyor. Sonradan
geri doniip bunlara bakmak hos
bir deneyim. Tabii bu sizin
oyuna yaklasiminiza da bagli.
"Ah su yesil Golf'u hatrliyor
musun? Ne yanslar cikarmistim
bununla ah ne giinlerdi?" "Abi
duin oynamistin o arabayla daha
ne giinleri?" "Yav sus bir bozma
ambiyansimizi. Ah yesil Golf
ahh."

Yaris modlan

Oyunun kariyer moduna ek
olarak farkl: yaris modlar: da var.
Diiz veya turladiginiz pist yarisi-
na ek olarak Drag ve Drift
yariglarina da katilabiliyorsunuz.
Drift tamamen arabayi savurarak
lastik vakmaya dayali ve bence
pek eglenceli degil. Ama Drag
yarisl Underground'in tiire
muhtesem bir hediyesi. Bugiine
dek bu diiz yolda diiz gitmek
tzerine kurulu yans tipinin ne
kendisini ne de oyunlarini
sevmezdim. Ama Underground
bana Drag vanslarini sevdirmeyi

basardi. Bu modda arabaniz cok
daha hizli ve direksivonu
oldukea kisith olarak kullana-
biliyorsunuz ve serit degistirmek
bile ciddi bir risk. Drag'da
basarili olmamz dogru zamanda
Nitro kullanma ve dogru zaman-
lama ile vites degistirmeye bagli.
Bu yiizden bir goziiniiz siirekli
devir ibresinde. Elbette diger
goziintizii de yoldan ayirmiyor-
sunuz. Ciinki yol diiz olsa bile
rakipleriniz, engeller ve trafik
size zor anlar yasatiyor. Cok
kivrak hareketler yapamadiginiz
icin de Drag yanis: gercekten
vetenek gerektiriyor.

Aslina bakarsaniz oyunun
kariyer modu bu bahsettigimiz 3
yari§ tipinin karmasi gibi. Bu
modda size 0 an secebileceginiz
birden fazla yaris sunulsa da,
ayn1 Midnight Club IT'deki gibi
oyun dogrusal ilerliyor. Yani

Tamamen kendi tﬁmmm vygun ol.ﬁrul("y.(.ﬁu.r.h-ﬁmlz arobaloninizla modifiye sanatnm krak ubbﬁirﬁniz.

yaris secenekleri 31t 410 paker-
ler halinde geliyor ve siz sadece
bu tictinden birini secivorsunuz.
Ttim modlan tiikettiken
sonra sira online oynamays geli-
yor. Bu konuda EA cok siki is
cikarmis. Her seyden once
PlayStation 2 ve PC oyunculan

_ internet iizerinden birbirler: ile

oynayabiliyor. Undergroundin
kariyer modunda yarataginiz
araba ile online oynayabildiginiz
icin her oyuncunun kendine
ozel farkly bir arabasi oluvor
Ayrica online oynadiginiz zaman
elde ertiginiz basarilar hem
siralamalarda yukanlara cik-
manizi sagliyor hem de ek kisi-
lik oyuna etkileri olabilivor.
Mesela baz1 dergi kapaklanina
cikabilmek icin online dereceler
elde etmek gerekivor. Burada ek
can s1kict olan lag sorunlarninin
zaman zaman bezdirici olabilme-
si. Milisaniyelik bir sekme
duvara toslamaniza ve yvansi kay-
betmenize yol acabilir. Bu yiiz-
den online't iyi bir baglantuniz
olsa bile gece yansindan sonra
oynamaniz lazim. Zaten isin
raconu da bunu gerekdtriyor...

Ortaya bir karisik

Need for Speed: Underground'a
yeni ve ilging bir oyundan ¢ok
bir derleme goziyle bakabiliriz.
Midnight Club 2'nin gece yarist

konsepti, Gran Turismo'nun
modifikasyonu, Burnout 2'nin
tehlikeli suris teknikleri. ..
Black Box actkea efsanelesmis
bu varis oyunlarinda iyi olan ne
varsa alip harmanlamis ve ortaya
Underground ¢ikmis. Aslinda
bu formuliin asrin yarig oyu-
nunu varatmas beklenebilir.
Hawir, tam olarak degil ama her
sevden bir sey icermesi ve bun-
lanin mukemmel islenmemis
olsz bile cok iyi cilalanmis
olmas: Underground yars
ovunlan icinde parlak bir yildiz
wapmava vetivor. Yaris severlerin
mutlaka oynamas, gece yarist
dimyasina merak: olanlarin tap-

masi gercken bu oyunun yapim-
cis1 Black Box'1 izlemeye devam
edin. Ovle goriiniivor ki gelecek-
te cok daha saglam oyunlarla
karsimiza cikacaklar.

Atmoster cuk gligll, tre kuglk yeni-
[ikler getiriyor

Diger oyunlardan alinan gayler yeter-
x ince iyl islenememis

gamer 13

Biraz daha ince ayar
gekilse Underground
gelmis gegmis en iyl
yans oyunu olabilirdi.




The Hobhit
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Kacin! Uzun sopasiyla Bilbo Baggins geliyor.

debivat diinyasinin popiiler

kitaplarinin tek tek sine-

mada boy gostermesini

kabullendik aruk. Basarisiz
ornekler cogunlukra olsa da, ara
sira izlemeve deger uyarlamalari
gormek de mimkiin. Bu uyarla-
malardan biri olan "Yiiziklerin
Efendisi" iclemesinin son halka-
siin gosterimine cok az zaman
kalmisken -hepimiz heyecanla 19
Aralik1 bekliyoruz- oyunlar da
piyasay iyice doldurdu. Filmin
oyun haklarmi elinde tutan EA,
filmin birebir kopyalarini hedef-
lerken kitabin oyun haklarina
sahip olan Sierra da daha masals1
ve kitaba uygun isler cikariyor.
Hatta Sierra Yiiziiklerin Efendis?’
nden yillar énce, Bilbo Baggins'in
basindan gecen hikayeleri anlatan
Tolkien'in ilk eseri "The Hobbit"e
de el atu ve bu masalst hikayeden
sevimli bir aksiyon oyunu cikar-
du.

Ctissesine bakmadan kahra-
manliga soyunan Orta Diinya
nesli Hobbitleri anlatan The
Hobbit, orijinal kitaba birebir
uymaya calisan ve aksiyon - ma-
cera tilriinii sevenleri cezbetmeyl
amaclayan bir oyun. Yiziiklerin
Efendisi kitabindan da tamdigi-
muz Bilbo Baggins, oyunun bas

14 progamer

Shire adinda kiiciik sevimli man-

karakteri. Korkusuzca
her boliimde trkutica §
ortamlarda tehlikeli
gorevlere aulivor.

Bilbo’yla macera-
niz, Hobbit kent
Shire'da baghyor.
"Yalniz Daglar'a gidip
ardindan ormanlarin
karanhginda Bilbo ile
kaybolacaginiz oyunda
onemli karakterlerle
kargilasma sans1 bula-
caksiniz. Gandalf,
Thorin, Elrond size
vol gosterecek ve
Smaug ve Gollum'un
entrikalarina ve tuzaklarna diise-
ceksiniz. Gecmekte zorlandiginiz
béliimlerde diismanlariniz kabus-
lariniza girecek, korkung asker-
leriyle defalarca karsiniza cikacak
ve asamadiginiz her boliim icin
kiiftirleriniz giderek siddetlene-
cek (en azindan oyun konusunda
daha az deneyimlileriniz bunu
yapacak).

Kitaptan bahsedip durduk
ama illa ki okumayanlar icin kisa
bir bahsetmeli. Bir varmus bir
yokmus, bir zamanlar Bilbo adin-
da bir ciice varmis (Ne cticesi!
Ciice degilim ben Hobbitim).

Bilbo gdrev basinda. Ama siz onu géremiyor;unw ciinkii su kaya

tardan evleri olan bir kdyde yasar-
mis (Ne mantar ya? Kor miisiin
kardesim?). Bir giin byiicii
Gandalf, 13 ciiceyi Bilbo'nun
bagina sarmus (Uhiia! Butin
yemeklerimi yedi hainler). Sonra
Bilbo bu obur ciicelerle ejderha
Smaug'un magarasina kadar
giden bir maceraya atliyor (Evet
evet, ben.. ben). Bu arada Bilbo
binbir sakarlikla sans eseri kahra-
manlasiyor (Hadi va! Sensin
sakar, gercek bir kahramanim
ben). Bu arada Gollum'dan
meshur yiiziigi calmay: da ithmal
etmiyor (Calmadim ben kiymetli-
mi. Kazandim onu ben, hak

| ettim).

i Esprisi bir yana

| Tolkien'in cocuklara ve
gocuk ruhunu koruyan

| bityiiklere anlattig

. Hobbit kitabmin oyun
uyarlamasinda da benzer
hassasiyetin korundugu-
nu soylemeden geceme-
yiz. Kitaptaki tirkek
haline ragmen oyunda
atlgan ve cesur bir Bilbo
Baggins yaraulmasinin
nedeni de bu olsa gerek.
Saclarindaki parilu ve oyun-

et

min arkasinda durmus, uygun ani bekliyor

cak bebeklerden resmedilmis
goriintiist de cabas1. Ayrica
karanlik ve gizemli Orta Diinya
bile bol renkli ve parildayan bir
diinyaya donustiiriilmils.

Bilbo Baggins: Orta Diinya'’nin
korku nedir bilmez savascisi
Aslinda merakli ve burnunu olur
olmaz ortamlara sokan tirkek
Bilbo, oyunda her ne hikmetse
kilicini kusanmus, atlayan, sak-
lanan, calan ve nasilsa bolca
saldiran bir savasciya donmils.
Akce akce paralan ve kristalleri
toplamaya cikan Bilbo, trollerin
dibinden sandik calar ve kargisina
cikan goblinlere ve oriimceklere
saldinr. Aksiyon oyununun
gereklerinden biri bu rabii.
Yillarin Hobbit'ini bile aksiyon
oyununa donistiirmenin raconu,
karakrerin bolca lesinin olmasim
saglamakur (yiirii be Bilbo, kim
tutar seni). Sayisiz doviis sahne-
sine ragmen Bilbo hikaye geregi
oyunda bolca yol almakra ve bir-
gok gorevi yerine getirmektedir.
Her bir béliimdeki temel gorevi
yerine getirebilmek icin baz
kiiciik -ama fazlaca zaman gerek-
tiren- gorevlerin fistesinden
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gelmelidir. Kimi zaman hobbit
kampi icin odun aramakta, kimi
zaman {isiitmiis bir hobbite sifa
niyetine ot toplamakta, trollerce
tutsak edilmis EIfi kurtarmakta

vesaire vesaire. ..

Neredeyim ben, buras:
neresi...

Sanirim yeteri kadar Bilbo'yu
cekistirdik. Simdi oyunun 6zel-
liklerinden bahsedelim. Oyunun
kurgusunda bélimii asabilmek
icin coklu gérev yapisi oyunu
biraz karmasik hale getirirken
bazen de tekrarlara neden ola-
bilivor. Aym tiirde nesnelerin
farkli platformlarda ayni ve fark-
11 boliimlerde defalarca karsiniza
cikmasi sikabiliyor, dikkatinizi
ve ilginizi dagitabilivor. Bazen,
baliimler arasindaki iligki de yok
olabiliyor. Bir de bakivorsunuz
ara demo olmadan Bilbo karan-
Iik bir magarada kaybolmus
durumda ve size "kayboldum"
nidasinda sizlanmiyor. Hakikaten
ben de kayboldum veya hadi
kurtaralim cocugu diyebilirsiniz.
Bazen de sirf hirsimizdan ve
bolimin gereksiz uzamasmin
yaratugi sikint ile her geyi bitir-
me geregi duyuyor, oyunun
eglencesine varamiyorsunuz
(sahsen bu hissi maden
bolimiinde goblinlerin her
biriyle savasirken ve makinelerin
arasinda dolasirken oldukca
derinden hissettim. Bunda gob-
linlere karsi duydugum mide
bulanusimn da katkis: olabilir
tabii ama biliyorum ki esas sebep

iste oyunun sobninm fest eftigji maden bélimii. Defalarca bilgisayannizn pencereden firlatma istegi duyacaksimz ama yavas olun...

ayni mekani defalarca tavaf
ermekten kaynaklaniyor).

Tas ve sopa
Bilbo'nun diismanlaryla savasa-
bilmesi icin nelere ihtiyaci ola-
cakur? Tabii ki basta hobbit
sopast, taglar, kilic (Sting) ve
nihavet viizigl. Oyunun bolim-
lerinde karakterimiz tiim silah-
larini sirasiyla kusanma firsatt
buluyor ve silah kullanma konu-
sunda yetenegini gelistirecegi
gorevler ediniyor. Bilbo usan-
madan 6greniyor, ovun da usan-
madan yeni yetenekler bahsedi-
yor Bilbo'ya. Oyunun baslarinda
az sayida canavarla ve hasereyle
ugrasan Bilbo ilerleyen boliim-

lerde goblinler, 6rumcekler gibi
Orta Dianva’nin yenmesi zor
hilkat garibelerini verlere seriyor
{ozellikle maden béliimiindeki
performansa dikkatinizi geke-
rim). Sonunda Bilbo belki de
daha 6nce hig sahip olmadig bir
karizmay: oyun sayesinde kazan-
mis oluyor.

Gorsel etkisinde, oyunun
amacina uygun diisen illiistras-
yonlar ve efektler yaratlabilmis.
Parildayan kristallerin ve 1s1l-
dayan paralann tizerinde dur-
dugu aydinlik ortam, gavet renk-
li ve cizgi film havasinda. Hatta
(incelemede acimasiz olmak
gerekirse) Gandalf Cadilar
Bayrami’nda sihirbaz kiyaferini

W oiyen komsunun irikiyim
ogluna dénmils.
i Oyunun ses ve miizikleri
" pek etkileyici degil. Bunun
~ temel sebebi npki oyunun
genel kurgusunda oldugu

'\ gibi iyi olan bir seyin stirekli

| tekrarlanip durmas. Yine de
kulagimza ara sira farkh bir

| melodi geldiginde seslerden
* zevk alabiliyorsunuz. Seslen-
dirmeler anlasilir ve agik.

| Karakrerlere uygun sesler
secilmis. Ozellikle Gandalf'n

% ve elflerin seslerine ayr1 bir

Ozen gosterilmis.

Kitap, sinema filmi ve
nihayet oyunu derken "Yiiziikle-
rin Efendisi” fantazyasinin oyun
ortamindaki son durag: "Hobbit",
eglenceli konseptine ve etkin
grafiklerine ragmen iki 6nemli
acidan bataga saplaniyor. Once-
likle béliim kurgulan yapilandi-
nlirken oyuncunun dikkatini ve
ilgisini dagitacak tekrarlardan
sakimlmaliyds. Tkincisi ise oyu-
nun aslina uygun olma cabasina
ragmen Bilbo karakteri Aragorn’
a tas cikartacak bir savasciya
doniismemeliydi. Ozellikle bu
elestirinin izerinde inatla duru-
yorum. Bakin hatta altimi ¢iziyo-
rum ve nah suraya yaziyorum.
Yasasin Tolkien'in varatug: Bilbo
Baggins ve sevenleri...

Kerem Koramaz

Tatlt gratikler, basit oynanis, iyi
sestendinme, kitaba sadik kalma
gabast

x Telar eden bilimler ve abart bi
Bilbo

Bu kadar asip kesmek
istiyorsak Return of the
King oynariz. Keske
masalsi bir adventure
olsaydi bu oyun.

progamer 1§
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sorunumuz yok. B
arkadasmuz, beraher
cahisngimiz bir ¢ rtagimiz ve
sayein bir mcslcgumz var i%
(emnm:zdek: seyran’ ordulanul
saymazsak)

Oyun,\ﬁlmanlann bakis,
acisindan hazrlanmus. Gotik
‘ortamlarda'yasanan savaslar ve

sk THTI I TG \n LV TR LI LT 11 LI TV VTRV VA VT LR AL (LU TR

aksiyon olmasina ragmen  Victor Delacroix admdaki |
: yapug1 aciklamalarda | ortagimizi saymazsak tabii. Fark
) ; ettiyseniz Delacroix gayet bir
soyluyor Fransiz adi. Zira saclari dabem- :
Bu firmalarin bu'kadar beyaz ve hafif efemine bir
sanat kaygis tasidiklanin durusu var. Alman bakis agisina
' =bxlm1yordum Gercekten de uygun olarak da sonunda bizim
\oyunu operaya benzetmek icin kara_k-téri_miie_'kaz@l'_atacak olan.
ellerinden geleni yapmislar. kisi bu. Ama ne kazik. Hem kiz
Ornegin bir operada olan arkadasimizi oldurtiyor, hem
aradaki konugmalar demolarla tasidigimiz karanlik mithra
gerceklestirilmis. Gorinti kirtyor ki kuvvetli seytanlart
acisindan mitkemmel olan bu cagiramayalim, hem de seytan-

sahnelerde hikayeyi takip edi-  larla isbirligi yaparak bizim
yorsunuz. Aradaki miizikli ve kurulusun (oyunda kilise olarak
danshi posterinin yeriniise son  gecmiyor, isim kullanmakean
derece eglenceli olan dovils kacinilmis) biitin planiarin

misal Devil May Cry, yine misal



de hicbir sey yapamiyor. Siz
yapacaginiz sey ise bu yaratik-
ar gelen diismana

k itina ile bu yarank-

Nedir gotik opera?
ir seyi dogru anlamak icin neyden opera ise post modern bir yaklagim olarak
B bahsettigimizi iyi bilmek gerekir. Gotik  yeni yeni orfaya ctkmistir. Black Metal ve
orta cadda ortaya cikrmus bir Doom gibi sivri muzik dallarindan dogan bir
kavramdir. Mimaride ve diger sanat dallarin-  nevi melodik ve epik (destansi) havaya schip
da sivriligi belirtir, cinki Got alfabesi sivri muzik eserleridir. Benim sahsi gorisim icra
harflerden olusmakiadir. Ornegin gotik bir eden insanlann metal mizikten kulaklan
binanin sivri catlan ve kuleleri vardir. Gotik sistigi icin bunu yaptiklan yoninde.
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Konsoldan PC ye uyartamak cok zor
gergekien de. Chaos Legion bu 7or-
1ugu asamarmis gibi garindiyor

W Gz ard: ediecek bir
4 oyun degil kesinlikle

ama PS2 sahibiyseniz
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Journey to the
Genter of the Earth

TOR: Adventure URETICE: Frogwares DAGITIMCI: GMX Medio htp: /s journey-earth.com  SISTEN GEREKSINIMLERI: 500 MHz islemd, 64MB RAM, 16MB ekran kort

Bildigimiz Arzin Merkezine Seyahat iste

ules Verne'in "Arzin
Merkezine Seyahat” 1simli
klasiginden esinlenen
oyunumuz, bize daha 6nce
hi¢ gérmedigimiz, duymadigimiz
ve aslinda ayaklanimizin alunda
duran bir diinyay: vaat ediyor.
Hikaye, Ariane isimli hanim
kizimizin basina gelen talihsiz bir
helikopter kazasiyla basliyor. Bir
gezi dergisi icin fotograf cekerek
hem hayatini kazanan, hem de
diinyanin dort bir yanim dolasan
Ariane, Izlanda'min ayak basiima-
mus diyarlarini fotograflarken,
Sneffles yanardaginda mahsur
kalivor (bu, Jules Verne'in
hikayesindeki profesor ve arka-
daslarinin gittigi dagin 1a ken-
disi). Ariane'e eslik eumekte olan
pilot, kaza esnasinda kayboluyor.
Sorumluluk sahibi Ariane ise,
bunu pek umursamuyor ve ilk is
olarak, laptopu yardimiyla, patro-
nuna bir SOS yolluyor: "Acil
durum! Boyle boyle bir kaza
oldu! Akil almayacak bir yerde-
vim! Biraz gecikecegim sanirim!
Merzk edin isterseniz! Sonra
mesarve kalir telafi ederim!" Bu
onemli vazifevi verine getirdikten
sonrz. helikopterin icinde ve kaza
verinde buldugumuz her seyi
vanimiza almamiz gerekiyor.
Almawi unurmugumuz bir seyler
oldugunda, Ariane, "Ay dur nere-
ve, daha gidemeyiz ki!" nidalany-
la, eksik bir sevler olduguna dair
uyarilarda bulunuvor. Sonra,
karanlik bir catlaktan, vanardagin
icine dogru birakiverivoruz
Ariane'i. Ve diistiyoruz, distiyo-
ruz, diisiivoruz. Eh, bu kadar
diistitkten sonra, tabii ki
diinyanin merkezindeyiz.
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Efendim, diinyanin
merkezi denilen bu yerde,
iki uygarlik varmis. Bunlar-
dan biri olan Askiam
Uygarligi'na gitmek icin bir
kristal bulmamiz gerek.
Hadi bakalim..

Buraya kadar her sey
cok ivi. Ta ki o kapiya
gelene kadar. Sonrasi, uta-
narak soyliiyoruz ki, tam bir
fiyasko. émk 0 utang,
cuvallayan bizlere mi ait,
yoksa bizi cuvallatan yapim-
cilara mu, siz karar verin.

Oniinde durdugumuz

kapinin iistiinde, bir metin  Ariane, zeki ve gizel bir gzeteci. Ustelik laptop’s da var. Burada sasi gibi dursa da ashnda degil,

ver aliyor. Zamaninda cok ileri
olan, yeralundaki iki uygarlik,
karsimiza cikan kapinin iki
vanindaki, biri ilk caglara, biri
modern zamanlara ait 1ki figlir ve
simdi bu yazi. Dogu ve Batinin
ayrimina ve teknolojik gelisime,
uygarlasmaya ve ilgili kavramlara
dokunduracak bir zemin hazirh@
soz konusu gibi gortintiyor. Peki
ne yonde bir dokundurma olacak
bu? Bu soruyu aydinlatabilmek
icin, kugkusuz, oyuna devam
etmemiz gerekiyor. Ovuna devam
edebilmek icinse, kapinin iizerin-
de yer alan 12 tasi, yazidaki 6
maddenin anlatng: hikayeye gore
dizmeliyiz. Biz bu dizilisi gercek-
lestirebilmek icin tam 1,5 saat
ugrastik. Once kara ciltli sézliik-
ler acildi, metnin ivice anlagild -
zindan emin olundu, ardindan
defterler, kalemler, onlarca kom-
binasyon olusturuldu. Ik 15
dakikanin sonunda, oyunu incele-
mekie olan iki kardesten, abla
olan, "Kirghm kapiv1!" demeye
basladi. Komsu sayfadaki

Hobbit'ten bir adet Troll talep
edildi, glizellikle acamadigimiz
kapryi, kaba kuvvetle kirsin da
acsin diye, gelmediler. 20.dakika-
da, bilgisayarin basinda 5 kisi
olmustuk. Basindan beri, bir
yumak yiin, bir ug ve bir atkinin
(niveyse) resmedildigi tas, 35.
dakikada bir riizgar fam olmustu.
Taslarin tizerinde gordiigiimiiz
sekillere yitkledigimiz anlamlar-
dan kisilik analizleri yapmaya
baslayabilirdik artik. 1,5 saatin
sonunda, hicbir sey cozemedik,
zavalli Ariane'i kapinin oniinde
birakip, save edip uzaklasuk.
Neden boyle oldu? Birincisi,
taslarin tizerindeki cizimler, oyle-
sine basarisiz ki, neyi simgeledik-
leri anlasitmiyor. Ikincisi,
arkadaslar son derece izafi
kavramlar tizerine, karinlarinin
icinde bir hikaye kuruyorlar ve
kendilerine gore ipuclarini verip
tahmin etmemizi beklivorlar.
Genel degerlendirme... Gra-
fikler fena degil. En azindan
nerede oldugumuz, nereve git-

tigimiz gavet ivi takip edilebili-
vor. Zayif olansa kurgu. Birbiriyle
alakasiz olaylar, gorevler ve ¢6-
ziimler, hayal kiriklig: yarativor.
Yine de, kapinin oniinde hasir
nesir oldugumuz kavramlar bile,
oyuna devam edecek kadar merak
uyandird: bizde. Bu sebeple, o
kapinin bir an once actlmas: sart,
aklin bilimin yoluyla ya da
hileyle. Son soztimiiz, taslarin
dizilisini bilenlere; bilmeyenlere
soylesinler latfen!

Elif & Ali Kisar

B it bl
Hikaye ve atmosfer hi¢ fena degil,
orafikler yol gisterici olacak kadar
femiz

Tasanmetlann pasa keyfini temsil
x eden bulmacalar yidirabilir
Broken Sword 31 oyna-
madan dnce paslanmig
adveniure meraxinizi
farexete gecirebilir
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TUR: Yoris URETIC: Globel Star DAGITIMCI: Globol Stor w globalstorsoftwore.com SISTEM GEREKSINIMLERI: 500 MHz islemd, 32 MB ekron korti, 126 MB RAM
Ezin, parcalayin, bozguna ugratin... da niye?

Itimate Demolition
Derby adindan anlasila-
bilecegi gibi 4 teker bir
motor kalincaya kadar
arabamzi parcalayabileceginiz
daha da 6nemlisi kasi tarafi un
ufak edebileceginiz bir oyun.
Aslinda oyun cok basit: Bas-
la komutunu bekle, gaza bas ve
karsindaki arabay: paramparga
cdinceye kadar durma. Tabii o-
vunun konusu sadece arabalar:
parcalamak degil. Oyun 4 ayn
moddan olusuyor. Smash
Racing'de haritalardan birinin
varislar icin ayrilmig boliimiinde
5 tur boyunca arabalara carpip
puan toplamanin verdigi zevk
disinda rampalarin {istiine yer-
‘estirilmis halkalardan geciyor
ve aldimimiz puanlarla rekabet
edivorsunuz. Stunt Track'ta vine
zvm kurallar meveut ancak
aedef araba parcalamak degil,
artistik hareketler yaparak puan
czzanmak. Massacre, 5 arabanin
oir meydana inip birbirini
parcalamasr tistiine kurulu.

Arena'da ise 5 dakika canli
kalmayi basarmn yeter.

Ovunda avantaj kazan-
manizi saglavan pistin cesirtli
verlerine dagitillmis power-up'lar
sizi rahatlatuyor. Mesela araba-
min On tarafina yerlestirilmis bir
buldozer kepcesi on taraftan
hasar gérmenizi engelliyor,
boylece arenada etrafi rahatca
temizleyebilivorsunuz. Diger bir
power-up arabamin iki yanina
verlesen jet motorlari. Boylece
digerlerinden cok daha hizli
giderek yarislarda biiyiik avantaj
kazanmyorsunuz.

Ovyunda 5 ayri haritada ver
alan 15 oynanabilir bélge var,
vani her haritanin farkli varis
tiirlerine gore bélitmleri var.
Ama ben harita sayisini az bul-
dum. Sonucta doniip dolasip
aymi haritada ayni arabaya ayni
sekillerde vurmak bir siire sonra
gercekten sikiyor. Ayrica oyunda
oynanabilir araba sayisi cok az
(vaklasik 10 tane) ve arabalarin
birbirinden pek bir fark: yok.

Demalition Derby’de hasat edebileceginiz araba sayisi hic de yeterli degil.

| Bu tlir oyunlann can
alic1 noktalarindan biri
de son siirat bir arabaya carp-
maniza ragmen hasar almayip,
vavasca bir duvara carptiginizda
arabanin 6n tarafinin dagilmasi-
dir ki bu ovunda bu anlamsizlik
iyice goze bativor.

Oyunun grafikleri bir araba
varigindan bekleyebilecegimizin
cok alunda. Arabalann zarar
gormesi asir1 derecede vapay ve
oyuncunun dis mekanla etkilesi-
mi cok zayif. Ger¢i ovunda se-
vimli ve karikatiirize bir hava
vakalanmaya calisilmis ama bu
biraz da ‘gercekei yapmadik bari
salalim gitsin’ manug: gibi geldi
bana.

Oyunda araba siiriisleri de
kesinlikle olmamus. Yani iki
kiiciik arabay: alip birbirine
tokusturun, daha gercekei ve
eglenceli bir seyler yakalarsiniz.
Bazen rakiplerinizin pesinde
kosturup durduktan sonra, bir-
birlerine carpip kendilerini
imha etsinler diye 5 dakika
boyunca bekliyorsunuz ki bu
hic zevkli degil. ~

Biraz da seslere giriselim.
Gaipten programim siirdiiren
mechul sunucumuzun ara sira
atilip olaylar iizerine vaptif
yorumlar hi¢ de fena degil. Ama
bir elin parmaklar: kadar kelime
bildiginden, kisa siirede bu da
sikicilasiyor. Diger rakiplerin
sesleri cok ko, ses efektleri
vasat ve miizikler oyuna uygun
secilmis olsa bile siradan.

Bu oyundan zevk almanin
tek yolu kendinizi rahat birakip,
vapuginz sapsalliklara giilmek.
Otesini ummayin.

Hakan Akdemir

ﬂwnu oynamadngmu zaman pek
fazia sey kagirmig sayiimazsiniz

Saymakla bitmez ancak bekleni-
leriizi kargilamadiginda cok sinir
olacaginizi sbyleyebilirim

Birkag arkadasinizia
bir araya gefip vakit
oldurmek iste-
diginizde kullanisli
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Donanim

HL2'den haber var

ATl sézunde durdu, peki ya Valve?

Half-Life 2 hedive edecekti. Oyunun
gecikecegi ortaya cikinca kimileri kartin
cikisinin da ertelenecegini, kimileri ise
bu promosyondan tamamen vazgegile-
cegini diistinmiistii. Ama ikisi de
olmadi. Hightech Information System
(HIS), bir giizellik yapip simdiden ATI
Radeon XT ve IceQ serisinden bir ekran
kart1 alan herkese Half-Life 2 kuponu
vermeye basladi, Yani kartiniz1 almak

undan bir ay 6nce ¢ikmasi bek-
lenen Half-Life 2'nin gelecek
bahara kaldig1 haberi agik-
ladiginda tiim oyuncular derin
bir hiisranla birlikte bir de kafa karisik-
lig1 vasamisti. Hiisranin sebebi asikar,
aciklamaya gerek yok ama kafa karisik-
ligimizin kaynagini bir haurlayalim.
ATI, Ekim'de ¢ikaracag Radeon 9800
XT ekran kartimi alan herkese bir de
i icin oyunun ¢ikmasini bekle-
mek zorunda degilsiniz.
. Promosyon siireci icin
vapilan aciklamada "30
, Kasim'dan itibaren tiim kul-
A\ laicilar HIS Excalibur XT
ve IceQ serisi ile HL2 pro-
|\ mosyon kuponuna sahip ola-
A cakur” denivor. HLL.2 kuponu
| 1le verilecek kartlar; 9800XT
| Platinum, 9600XT Platinum,
1 9800Pro IceQ, 9800 IceQ.
Ayrica, kullanieilar HL2
2 kuponlarim kullanarak Steam
lizerinden Value Premier
d Pack viiklemek icin aktivas-
" yon yapma sansina da sahip.

Yine bir Nlllllﬂll

Nomad MuVo NX, Creative'in yeni
ses bombasi

reative'in MP3 calar ailesi
_lomad'eyeni bir {iye eklendi.
128 ve 256 MB'lik iki farkh kapa-
siteye sahip (ortala- g
ma 850 sarki demek
bu) modeli olan bu
veni ive MuVo LX.
Tek bir ince pil ile

PR

USB 1.1 arabirimini destekleyen cihaz
ayni zamanda tasinabilir bellek olarak
da kullanilabilivor ve USB baglantis
icin Kabloya ihtivac duymuyor.

MuVo [IX'in kiiciik ve hafif
olmasi da bir bagka artisi.
_Boylece miizik din-
leme ihtivaci-

11 saat kesintisiz
miizik dinleyebileceginiz ve
dzhili mikrofonu savesinde ses
kayd: da yapabileceginiz [omad MuVo
)4 sarki secimini, ses seviyesini,

% isgal eden bir
" killce ile dde-
mek zorunda
‘kalmiyorsunuz.

equalizer ayarlarini da yapabilmeniz
icin kullanish bir LCD ekrana sahip.
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Cebimdeki Oyunlar

u hafta cebimize bir oyunla bir-

likte bir de inek girecek. Mobil

oyunlarin giderek zenginlesen

dinyasimin vardigr son noktayi
gayet iyl 6zetlemesi acisindan biz
Cominek'i son derece eglenceli ve
yaratici bulduk. Birbirinin kopyasi olan
Ikinci Dinya Savasi oyunlariyla
kiyaslandiginda géziinizo gonltnizi
acacak, ayrica da otobUs bekleme
sUrecine baska bir anlam kazandiracak
-‘o bekledigim otobus dedgil, iren" gibi
mi?- renkli bir alternatif.

Cominek

inegimiz kendi
halinde, orta halli bir
cayirda oflamak-
tayken, birden cat
kapi ziyarete gelen
dost uzayhlann fikir
taarruzuna ugrar. Uzaylilar onemh bir
goérev icin onu secmislerdir: Evrenin
sirlarini (Matrix'in determinanti, pilavin
tane tane olmasi vb.) yaymak.

Yayilacak sirlari da verirler kendi-
sine ama, o kafas: nimbus kimulds,
olayr idrak etmeye calisirken arkadasi
bu sirlari yer! Kendine geldiginde bu
vahim durumu fark edince, kendini bi-
lime veren inegimiz sonunda karsimiza
‘cominek’ ('‘cam fanuslu inek’ demek
herhalde) olarak cikar ve evrenin sir-
larini tekrar ele gecirmek icin yola
koyulur.

Her akh basinda cominek gibi o dag,
bu isi en rahat cep telefonu araciligiyla
yapabilecegini dustnir (6yle yo, uzay-
lilar arasa nasil bulacaklar onu?) ve
bulabildigi her kontér kartini fopla-
maya baslar (Bu vesileyle cayirlara
kutu kutu kontor karti birakan sponsor-
larnimiza tesekkirt borg bilirizl).

; ,. Ama sadece fopla-

_4_‘ masi yetmeyecektir.
 Topladig: kartlar civar-
daki engellere takil-
madan, ki bu civarda
: cok engel vardir
| ’L(gukur!ur, citler, koyun-
Ear ve normal bir tren gibi), varis nok-
tasina ulastirmasi gerekmektedir.
Cominegimize basanlar diliyoruz.

Destekleyen Telefonlar: Nokia 7650,
6610, 7210,6800, 3650, 7250, 6100,
5100, 3300, N-Gage; Sony-Ericsson
T610

URE: www.oyunparki.com
U g




Bol renkli oyunlar

Sony, CRT goéruntU kalitesindeki yeni monitorlerini tanitt

ir ovunun sistem gereksinimlerini siralarken adi amilmayan
=ma aslinda oyun zevkinize olumlu ya da olumsuz anlamda
dogzrudan mudahale eden, en belirleyici donanim triini nedir?
1zbii ki monitorler. Sony, gectigimiz ganlerde tanitigr HX

f\

. z=ucilanina yonelik olarak aretilen, 17 ing ve 19 inc olmak iizere iki
== =modeli olan HX serisi bilgisayarini agirlikli olarak oyun oynamak
= =ullanan herkesi cezbedecek ozelliklere sahip. Sony'nin 6énceki HS
w1 ile avni dizayna ‘sahip bu yeni monitorler, SRS WOW surround

- 111, iic boyutlu ses, dort ayr resim modu (game, movie, PC, auto)
=== azelliklere sahip. Uriiniin en géze carpan ozelligi ise parlaklik
= Normalde 250cd-300cd/m2 diizeyinde seyreden bu deger HX

wmsinde 400cd-450cd/m2'ye ulasiyor.

~ il= bu gercegi bir kez daha haurlamamizi sagladi. Profesyonel ev

Nuidia Iy1 aligt

3D Mark 03 skorlar sisirme cikti

enzer haberleri daha once de duy-
mustuk. Nvidia, benchmark test-
lerinin sonuclariyla oynayip ekran
kartlarimin performansini oldugun-
dan daha yiiksek gostermeye calisrmst. Yine
benzer bir girisimde bulunuldu ve vine

3DMark03 Build

Driver 52.16

enselenildi... Nvidianin 3Dmark03 numa-
ralarini esrarengiz bir sekilde onceden yapi-
landirilmis 330 test numaralarina gecirmesi,
Nvidia'min yasaklanmis optimizasyonlarina
nasil kolayca eklentiler yapabildigi
konusunu giindeme getirdi ve bu konu cok

L ELT]

tartisildi. 340'1n olusturulmasi ile
Futuremark bu optimizasyonlan engelle-
meye calisti. Radeon cephesi de durumu
cabuk fark edip bir kez daha gercek skorlan
vavinladi. Bu noktada biz susuyoruz, rakam-
lar konusuvor:

3DMark03 Build

330

7.94

NVIDIA - L |
5950 Ultra | 6412 5528 %14 6484 | 6482 %0
N T i
5900 5737 4875 | %14 | 5058 | 5071 %0
e T T

5700 Ulira | 3895 | 33850 | %14 | 3762 | 3762 %0
R R —— e i
5200 Ultra | 1487 1171 %21 | 1218 1210

P4 3.2

Gz Extreme Edition

Yeni islemci, oyuncularin yizinU guldirecek (bir sUreligine)

ntel, yeni islemcisi Pentium 4 3.2 GHz
Extreme Edition'1 pivasaya stirdii.
Bilgisayar oyunu merakhlari icin zel
olarak tasarlandigina ozellikle dikkat
cekilen bu yeni iirtin, bir iglemcinin iki
islemci gibi cahismasin saglayan Hyper-

Threading (HT) teknolojisini de destekliyor.
P4 Extreme Edition, daha gercekci oyun

atmosferlerinin yaranlmasim saglayan ve

FPS hizlarinin artinlmasina olanak veren

gliclendirilmis grafik 6zellikleri icerivor.
Intel 0.13-mikron teknolojisine dayal

Pentium 4 Extreme Edition, mevcut Intel
865 ve Intel 875 ailesivle ve standart sistem
bellegi ile de uyumlu. CPU performansinin
artst yazilim ureticilerinin gercekel hareket-
leri olusturabilmelerine ve yapay zeka kul-
lanimina imkan taniyor.

rogamer 2%



Online

Bilgisayar ekraninda az

rastianir

ilgisayar basinda calisivorsunuz.
Uzun siireli bilgisayar basi
mesaisinin ardindan dalivor ve
irkilerek kendinize geliyorsunuz
va da dalginliginizin derinlik-
lerinde uzak verlere gidiyorsunuz, belki de
veni yerler varativorsunuz. Donatilar
meniisinde uzun siire oynagdiginda salak-
ik yapan oyunlari oynamaya girisiyor-
sunuz. Bu diinvada valanci paranoya
lireten ve olmayan diismanlariniz 6ldiir-
meniz gerektigini séyleyen, siddet ve geri-
lim dolu pazarlama harikasi oyunlar: bir
kenara itiverin. Bilgisayarinizla olan
rahatsiz edici iliskinizden ve yorgun-
lugunuzdan kurtulabilmek icin huzur
dolu bir diinyanin kapisini aralamaya ne
dersiniz?

Iste sizin cocuk ruhunuzu beslevecek
ve sadece eglenmeyi diisinebileceginiz

web oyunlar: ister misiniz? Asla gercek
site adresini dgrenme ihtivact duymadi-
gim ve Ferry Halim tarafindan yaraulan
siteye girebilmek icin www.orisinal.com
vazmaniz veterli. Sizi vormayacak oyun-
larin oldugunu gormek hakikaten "havat o
kadar da zor degil galiba" dedirtebilivor
bile.

Ferry Halim kimdir? Aslinda bu
vazivi vazmadan once zat-1 muhterem
hakkinda bilgi toplamaya giristim. Ancak
ne valan soyleyeyim, benim icin Ferry
Hzalim bir masal kahramimidir (www.ferry-
halim.com), hatta Noel Baba’dan bile daha
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pir duygu

fazla kitleye 1yiligi dokunmustur, diye-
bilirim. En azindan beni rahatlatyor va o
da yeter.

Tekir buraya gel yavrum

Heniiz on oyunu varken tanidigim siteye
siirekli yeni oyunlar girmekre, bunlarin
sonuncusunun adi "CATS". Aslinda
favorim olmamasina ragmen kedileri
seven editoriimiiz ve diger arkadaslarim
icin bu oyundan bahsetmeden gecemeye-
cegim. Evinizdeki kedive kimi zamanlar
soz geciremediginize eminim. Oyunun
yaratlis amaci da bu kadar basit. Ancak
oyunu karmasik hale getiren sadece kedi
sayistmn artmast. Ortalikta gezinen kedi-
leri oturtarak ve yiiriiterek ayni hareket-
leri yapmalarini saglamaniz gerekiyor. Ne
bir tane bile kedi dliiyor, ne de anlamsizca
oradan oraya kosup gereksiz anahtarlar
ariyorsunuz. Sadece kedilerinize sesleni-
yorsunuz.

Bisikletle piknige giderken
ucurtmam kact:

Saminim sira heyecanla bahsetmeyi bek-
ledigim favori oyunum "WINDY
DAYS"de. Bisikleti-min selesine bagl
ucurtmamla kirlarr dolagmaya cikiyorum.
Siirekli akan huzurlu peyzajin ortasinda
cayirlan geziyorum. Tepemdeki beyaz
glivercinlere carpmadan ucurrmam hava-
landiriyorum. Calan miizik beni peyzajin
ortasinda birakiyor, gercek diinyaya
dénemedigimi goriivorum. Oyunu

gereginden fazla icsellestirdigimi
diisiiniiyor olabilirsiniz. Ancak Orisinal
ovunlarinin icinde Ferry Halim felse-
fesinin en basarihi yorumlarindan biri
oldugunu soyleyerek incelememi tamam-
layip, riizgarli giinler oyunu hakkindaki
sozil daha fazla uzatmayabilirim.

Yildiz kaydi, bir dilek tut

Orisinal oyunlarindan bir digeri de gdliin
tizerindeki yildiz vansimalarini yakala-
maya calisan kiiciik bir kizin eglenceli
oyunu "POCKETFUL OF STARS".
Mehtabi: bol bir gecede kizil sachi kizimiz
ne kadar cok yildiz toplarsa o kadar puan
kazaniyor. Ne kadar cok yildiz1 bir kerede
vakalarsa daha fazla puan topluyor.
Orisinal ovun kurallarindan en onemlisi
veteneginizi kullanarak daha az hareketle
daha ¢ok obje toplamanmiz olacakur. Flash
teknolojisini kullanan tiim Orisinal oyun-
larinin, ayni kuralin islerligini daha bir
anlamli kildigini goreceksiniz.

Sitede bu saydiklarimiz disinda kiiciik
cocuklarin hiizniine denk bagka oyunlar
da var. G6kten yagan civcivlere semsiye
atmaktan maymunlara muz vedirmeye,
koyiiniin sonsuzluguna dogru giden bir
inekten siit sagmaktan sevgilisine serenat
vapan genc asiga destek olmaya kadar bol
bol seceneginiz olacak.

Siz de kendinize bu diinyada uygun
bir yer bulmali ve yaraulan bu “orisinal”
diise dalmalisiniz.

Kerem Koramaz



" Offline

(Oyuna gelelim

“Tanrim bize bir salincak!”

12 bugiin

Cepeevre oturduk masamn bagina gene

Bezik oynadik Hilmi Bey, her giin oynuyorus
ya"

Edip Cansever'in Bezik Oynayan Kadinlari,

Cemile'nin, Manastirl: Hilmi Bey'e yazdigr -

mektuplarla baslar:

Kim kimi sepdi? kim kimle vaswor ki
Beztk ovnuyorus, rakt iciyorus

12 konusmuyoruz gerekmedikce
Arada mektup yaziyorum sana

Ah, olmayan sana. Hig olmadmn ki
Bunu kendime, Cemile've seylitvorus."

O mekruplar ki, Cenfile'nin kaybettigi
zecmisiyle simdisinin arasinda, belirsiz bir
verde, ovlece olusuvermis ve kalakalmis
boslugu doldurmak icin oynadigi ovunlar-
dandir. Yalnizca Cemile degil, bu anlanya
<onu olmus herkes, Seniha, Ester, Cemal,
cramvay oliileri ve digerleri, hepsi, tiirli
murli oyunlar oynamaktadir, boslugun kau
ve keskin gercekligini, zamanin ve mekanin
disinda, yeniden yeniden sekillendirebilmek
=dma. Oyle ki, giinlitk vasamda, her an
sekrarladigimiz en siradan hareketler,
Soslugun sikintisini unutturup unutturup
sekrar amimsatan kacik oyunlara
ZSonismilstiir.

U¢ cicek koymuslar tic ayri vasova
Suraya suraya surava
Salbideki buruk pembelik
Bundan
Lo dsimedin -ne cikar-
Eonusur gibt onlar satciswyla.”

Zezik oynayan kadinlarimizin, gercekligin
skmusini kovalamak icin oynadiklar oyun-
“zrin, nerelerden cikip, nerelere vol aldigim
Siraz daha iyi anlayabilmek icin, Edip
_znsever'in bir baska siirine yoneli-yorum:
“Tannim bize bir salincak!

ok cabuk gecmek icin su olup bitenlert

B daha, bir daha, bir daha

Cnutmak , unutmak, unutmak

Eznrim!

125 kesilmemek igin tag."

Suskusuz bu dize-lerde sozii edilen salin-

i It L
cak, gercek dinyanin siiregelen mekan ve
zaman birlikteliginin disinda yaranlacak
olan, gecici bir diinyadir, oyundur.

"Yasar hic konusmadiklanims, iste orada
Diga vurmadiklarinz, simdi orada.”

Tim ovunlar gibi bu oyunun da tekrarla-
nabilme 6zelligi vardir. Bosluk animsan-
dikca, tekrar tekrar binilir o salincaga.
Binilmelidir;

"Tanrim ona bir salincak!

Tas kestlmesin dive tas

Donakalmasin dive boslukta."

Oguz Ataya gore, bir oyun, gercek yasan-
tinin, gergek iliskinin yoklugunda, onun
verine gecen bir sey olarak cikar ortaya.
Eksikligi duyulan ne olursa olsun, hepi-
mizin i¢inde yaratug bir bosluk var. Ve bu
bosluk, birbirimize ve cogu zamanda da
kendimize hazirladigimiz oyunlarin sahnesi
oluyor. Bu oyunlarin kazanani ya da kaybe-
deni yok. Zaten cogu zaman da kazanmak
tizerine kurulu degil bu oyunlar, sallanmak
gibi, bir ileri bir geri hareket etmekten
ibaret. Yol aldirmiyor, sadece yanilsauyor.
Iyi bir oyun icin ve iyi bir oyuncu olmak
icin, sadece oyunun kurallarin: iyi bilmek ve
bu kurallara uymak gerekiyor.

"Tanrim, bise bir salimcak!". Tek bir sartla,

W e pl;
oyundaki tiim oyuncularin, bunun bir oyun
oldugunu unutmadan ve kurallari bozmadan
oynamalan sartiyla. Boylece, bosluklarimizi
dolduramasak da oyuna getirebiliriz sanirim.
Bu vazi igerisinde, varabilecegim son nokta,
iste burasidir. Evet evet bitti, gecti.

Beni bu yaz icerisinde yalniz birak-
mayip, sonuna kadar eglik etmis herkese ve
sevgili Edip Cansever'e tesekkiir ediyor, "lit-
fen dergiyi elinizden birakmayin, bir sonra-
ki vazi kesinlikle daha anlamh olacaktir”
diyorum. Ayrica, bu haftalik etkisiz hale
getirdigimiz editoriime buradan selam ediy-
or, bovle bir operasyon girisimini bir daha
tekrarlamayacagimiza soz veriyoruim.

Fakat, bu kadar konustum, sunu da
soylemeden bitirmeyeyim litfen. Edip
Cansever'in, oyununu 'oynamayi reddetmek’
fizerine kurmus oyuncularindan biri,
Stepan'in agzindan akiaracagim:
"Korkunctur, bana kalirsa adiniza
Hazirlanmas bir ovun var bizim
Hepimizi yalniz biraktiklar: bir oyun
Ve bilirler, insanlar yalniz kaldikca
Konustuklar: dil de degisir
Sonunda hic anlasamaszlar. Ovle ki
Bir zaman parcast icinde, bir durumun
Degismes akisinda, tekdiize
Kalirlar bir stk awvcist gibi.."

Elif Kisar
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Silent Hill 3 gibi insani paranoyak yapan bir oyunu bitirip, Ustine bir de
tam ¢ézUmUnU yazacak cesareti gésterecek birini bulmak zor olabilir.
Ama burasi ProGamer Strateji Uss. Burada her sey mumkun...

iim zamanlarin en iyi korku oyun-
larinda biri olan Silent Hill 3, PS2-
den sonra nihayet PC'de de bizlerle

bulustu. Boylece uzun zamandir tity-
lerimizi diken diken eden bir oyunun yok-

lugunun da acisin: ¢ikarabilecegiz.
Bayram tatil demeden isimizin basinda
olan bizler de (yalan) sizler icin bu
muhtesem oyunun tam coziimiinii yayin-
liyoruz. Bu coziim "Hard" zorluk sevivesi
icin. Bu yiizden daha basit zorluk
sevivelerinde burada anlatilan her seyi
vapmaniz gerekmeyebilir.

Amusement Park

11k béliim oldukea kisa ancak oyunun
kontrollerine aligmak ve varatuklarla nasil
basa cikacaginizi az cok dgrenmek icin
oldukea ideal. Bolume basladiginizda
hemen kars: duvéira dogru ilerleyin. Biraz
solunuzda bir kap: olacak oradan icerive
girin. Burada bulunan iki kipegi oldiiriin.
Biiyiik yesil kapinin bulundugu vere
dogru ilerleyin ve onun solunda bulunan
kapidan iceriye girin.

Iceri girdiginizde makineli tiifegi eli-
nize alin ve karsinizdaki biyiik yarangi
oldiiriin. Daha sonra tam karsinizda bulu-
nan kapidan gecerek volunuza devam
edin. Kapidan girer girmez burada bulu-
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Esrarengiz yon karakterimizden medet ummayin. llerleyen asamalarda o da kendi cominin derdine diisecek.

nan varatiklarla ugrasmadan hemen sola
doniin ve ilerideki merdivenleri takip
ederek en iist kata cikin. Burada biraz so-~
lunuzda "danger zone" yazili kapidan iceri
girin. Raylan takip ederek kosun. Bir siire
ilerledikten sonra demo girecek ve boliim
bitecek.

Central Square Shopping Mall
Demo bittikren sonra kendimizi bayanlar
tuvaletinde bulacagiz. Once aynada bulu-

nan isareti kullanarak oyunu kaydedin,
sonra karsida bulunan pencereden digariya
cikin. Burada saga donip ilerleyin ve
sagda karsiniza cikan ilk kapidan iceriye
girin,

Icerive girdikten sonra saga doniin ve
koridoru takip ederek karsiniza cikan
bityitk kapidan iceriye girin. Alisveris
merkezine girince sola doniin ve ilerleyin
biraz ileride solda kepenkleri yarim inmis
olan ditkkandan icerive girin ve kisa
demovu izlevin. Diikkandaki ekipmanlar
toplayin ve daha sonra ditkkanin arkasin-
da bulunan kapidan gecin. Hafif sag
capraza dogru ilerleyin ve solda bulunan
haritalan alin. "Exit” tabelas: olan kapidan
iceri girin ve {ist kata cikin.

Yukariya cikinea sola doniin, varaugi
oldiiriin ve karsidaki kapidan gecerek
alisveris merkezininin orta béliimiine
girin. Burada bulunan varauklardan birini
silahinizi kullanarak 6ldiiriin, digerinden
kosarak kacin ve firin ditkkanina girin.
Burada bulunan masay: alin ve disariya
cikip geldiginiz kapidan geriye doniin.
Burada koridorun sonunda sagdaki en son
odaya girin ve odanin uc kisminda bulu-
nan tahtalarin alundaki anahtar1 masay:



kullanarak alin.

Tekrar orta boliime geri doniin ve
burada Mr. Bestsellers tablelal: ditkkana
anahtart kullanarak girin. Diikkanin
icerisinde yerdeki kitaplari toplayin.
Kapinin yaninda bulunan notu okuyun ve
kitaplar: rafa dizerek Gzerlerinden kapinin
sifresini alin. Sifreyi kullanarak kapidan
gecin. Burada ara demoyu izleyin ve bitin-
ce burada bulunan asansort bulun ve kul-
lanin. Yukaridan diisen radvoyu alin ve
asansérden disan cikin.

Alternate Shopping Mall

Asansorden inince saga donun ve yolu
takip edin, T seklinde yol ayrimina
gelince karsidaki odaya girin ve buradaki
"health drink"leri alin. Disar: cikinca sola
doniin ve karsidaki biiyiik kapidan gecin.
Sag karsidaki kapidan girin ve hizla kori-
doru takip edin. Koridor saga dogru
dondiigu zaman solda bulunan ilk kapidan
iceriye girin.

Odaya girince 151klan sondiiriin ve
ileride goreceginiz feneri alin. Daha sonra
odada bulunan ekipmanlar: toplayip disan
cikin. Cikar cikmaz hemen yanimizdaki
demir kapidan icerive girin ve burada
bulunan "bleach"i aldiktan sonra disar
cikin. Yolunuza devam edin ve koridorun
sonundaki kepenkin alundan gecin.

Burada yarauklarla ugrasmadan
hemen ilk varatg oldirdiginiz butige
girin. Burada celik yelegi ve askiy: aldik-
tan sonra disariva ¢fRin ve buraya ilk
girdiginiz yere geri doniin. Girdiginiz
kapinin karsisinda bulunan pash genis
kapidan iceriye girin.

Daha 6nce oturdugunuz masanin yani-
na gidin ve askiy1 kullanarak merdiveni
asagiya indirerek tst kata cikin. Burada
Bunlarmn hepsi siz korkasmiz diye. Oyuna gelmeyin.

Wi T

AT

f o

Oyunun basinda yapmak zorunda kelacuginiz baz seylere Heather adapte olmokda gocluk cekecel

ilerleyin ve televizyonu gordiuginiizde
onu inceleyin. Daha sonra merdivenleri
kullanarak yukariva cikin. Solda kapisin-
dan 151k sizan odaya girin. Burada képegin
karninda bulunan anahtan alin ve etrafta-
ki ekipmanlar toparlayin. Daha sonra
disart ¢ikin ve merdivenlerden asagiva
inin. Daha 6nce izlediginiz televizyonun
solundaki tahta kapidan iceriye girin ve
odanin sonunda bulunan kapimin kilidini
acarak buradan gecin.

Saga doniin ve koridoru takip edin.
Asansoriin bulundugu noktamn karsisin-
daki kapidan girin. Burada bulunan vitrin
icerisindeki "Walnut™ alin. Burava
girdiginiz kapiya dogru geri déniin ve
burada saginiza dogru devam eden korido-
ra girin, Cooked Key'i kullanarak kapiyvi
acin. Arkanizdaki raflardan ekipman

topladiktan sonra ileride gaz cikan boruvu
alin. Odanin 6n boliimiine ilerleyin ve
bityiik kapidan disaniya cikin.

Tekrar orta boliimdeyiz, gecen bolam-
den haurladiginiz firina dogru ilerleyin ve
icerive girin. Burada bulunzn volu takip
edin ve mutfakta bulunan deterjan: alin,
ardindan da mavi kapidan disanya aikin.
Fan sesine dogru ilerlevin ve ulasugimzda
onu kapaun. Fani kapamuknizn sonra solu-
nuzda bulunan mavi kapidan iceniye girin.
Burada Bleach ve deterjam: kansurarak
buradaki yarauklan zehirleyin. Icen
tekrar girerken fan: acmay1 unutmayin.

Koridorda ilerleyin. mavi kapidan son-
raki kapidan iceriye girin ve buradaki tim
ekipmanlar: toparlavip disan cikin. Iler-
lemeye devam edin ve T ayrimina gelince
saga donin ve solda bulunan turuncu
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ilk boss’u haklodikion sonra kasa bir siire §Ercek dinyoya doniip dedekdifle konusacaksiniz.

kapidan icerive girin. Iceridekileri
oldiriip karsinizda bulunan kapidan
disariya cikin. Yarauklar: oldarip sola
dogru ilerleyin ve dar yola girdiginizde
saginizda bulunan biiyiik kapidan iceriye
girin.

Sagda bulunan vatagin tistiindeki
demir aleti kullanarak Walnut1 kirin ve
icindeki "Moonstone™u alin. Odadan ¢ikip
saga ilerleyin ve turuncu kapidan gecin.
Bundan sonra hizla televizyonu izlediginiz
alana geri dontin ve buradaki merdivenleri
kullanarak st kata cikin. Burada hemen
karsinizdaki kapiya ilerleyin ve Moon-
stone'u kullanarak onu acin. Hemen
karsinizda gorduguniiz merdivene dogru
ilerleyin ve asagiya inin. Demoyu izledik-
ten sonra da ilk bossunuz karsimizda... Bu
varatiga valnizca agz acikken hasar vere-
bilivorsunuz. Yaraukla bir siire savasip
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oldiiriin. Bundan

diinyaya
# doneceksiniz.

To The Subway
Yar1 inmis

kepenkin altindan
gecin ve ilerleyin.
Biyiik kapilardan

girecektir. Bundan

sonra ilerleverek

bilet giselerini
% gecin. Saga
dondugiiniizde
duvarda bulunan panodan bolgenin hari-
tasini alin. Aldiktan sonra ilk olarak hari-
tanin sag tarafinda bulunan merdivenleri
kullanarak asagiya inin. Sola doniin ve
Platform l'in
kapisini kullanarak
asagiya inin. .
Platformun karsisi-
na gecip saga dogru
ilerleyin ve en son
merdivenlerden
asagiya inin. Burada ¥
"Nutcraker’: aldik- |
tan sonra tekrar
yukariya cikin.
Tekrar karsiya gecin
ve merdivenlerden
asagiya inerek
buradaki ekipman-
lan toparladiktan

sonra tekrar gercek

gecince araya demo

bulun ve en sagdan

sonra geri doniin. Yukariya cikin. Bu sefer
saga ilerleyerek oreki yakadaki merdiven-
lere ilerleyin. Soldaki kapinin zincirlen-
mis oldugunu goreceksiniz. Nutcracker'
kullanarak onu kirin ve iceriye girin.
Asagiya inince vagona girin ve icerideki
shotgun ile mermileri toparlayin.

Trenden cikin ve geldiginiz yone
dogru ilerleyip ileriden merdivenleri kul-
lanarak asagiya inin. Yolu takip edin ve
ikinci merdivenlerden 3. Platforma inin.
Burada haritanin sagina dogru ilerleyin ve
raylara inin. Tren sesinin duyunca hemen
geriye donin ve yukariya ¢ikin. Acilan
kapiy1 bulmak icin haritanin soluna dogru
ilerleyin. Ik kapidan gecin. Daha sonra
merdivenleri kullanarak gteki bolime
gecin ve bu alanda trene binin. Vagonlarda
tren durana kadar ilerleyin. Tren durduk-
tan sonra asagiya inin ve sola dogru iler-
leyin, sagda bulunan kapidan girin.

Into The Underground
Merdivenlerden asagiya dogru inin ve saga
donerek ilerleyin. Koridorun sonundaki
buyiik kapidan girin. Sela dogru ilerleyin
ve sagdaki mavi kapidan icerive girin.
Tlerleyin ve sagdaki ilk kapidan iceriye
girin. flerlemeye devam edin ve yol
ayrimina gelince sola doniip kapidan
girin. Odadaki silah: ve ekipmanlan
toparlayin. Sol tarafinizda bulunan pano-
dan da haritay: alin. Her seyi toparladik-
tan sonra karsidaki kapidan disariva cikin.
Koridoru takip edin ve sagdaki mavi kapi-
dan girin. Bu odanin sonundan bos sarap
sisesi ve diger ekipmanlari aldiktan sonra
geri doniin. Bu noktadan sonra haritanin
sagina dogru ilerleven koridora girin ve
buradaki demir kapidan gecin.

Koridoru takip edin ve solunuzdaki
ilk kapidan icerive girin. Uzun koridorda




ilerleyin ve sonundaki kapidan gecin. Saga

dogru ilerleyin ve yol ayrimina gelince
tekrar saga donerek buyiik metal kapidan
girin. Ilerleyerek sagda bulunan ikinci
koridora sapin ve binsigindeki kapidan
girin. Save isaretinin saginda bulunan
verdeki Kerosen'i sise ile kullanarak Oil-
Filled Bottle'1 elde edin ve odadan cikin.
Sola doniin ve soldaki kordora girip
sonundaki kapidan icerive girin.
Bariyerleri gecin ve makinede Oil-Filled
Bottle'1 kullanin. Daha sonra sagdaki
butonlar: kullanarak makineyi calistirin.
Srkamizdaki su dolu delik bosalacak. Suyu
soszitugimiz delikteki merdivenleri kulla-
meszk 2sagl inin.

Sola doniip merdivenlerden yukan
~&:n ve mavi kapidan disariya cikin. Iler-
=ip kopriiyii gecin ve merdivenlerden
=251 inerek kapidan girin. Saga donerek
sznzlizasyon boyunca ilerleyin ve sagdaki

i

=zvi kapidan iceriye girin.
LY

Adh Gstiinde, canavar. Tabii ki korkung griinecek. Ama silahinm dogru kullomrsaniz omri cok du uzun degil.

Oyunda yolunuzy koybeimek cok koloy. Bunde oriomm koranhg: kodoy, icine dustuguniz panidin de ;lﬁﬁ vor

Merdivenlerden cikip ilerleverek koprii-
den gecin ve karsidaki kapiyva girin.
Burada bulunzn "Drver” ile ekipmanlan
toparlayip geldiginiz yoldan geri doniin.
Kanalizasyonz dontice karsinizdaki metal
kapidan icerive girin. Hizla ilerleyip sola
donin ve mavi kapidan iceriye girin.

Odadz bulunan ekipmanlari toparlayin
ve demir kapidan disariya cikin. Demir
kapidan girince hemen saginizda bulunan
prizde Driyer1 kullanin ve daha sonra
kopruden gecerek karsidaki kapidan girin.
Daha sonra saga donerek koridorda iler-
levin ve mavi kapidan gecin. Hafif solu-
nuzdaki koridordan devam edin, vol sola
dogru donecek. Buradan ilerlemeye devam
edin ve sagdaki mavi kapidan gecin.

P

Koridoru takip edin ve sonuna ulastginiz-
da merdivenlerden yukar: ¢ikin.

Room After Room

Alan boyunca save igaretinin oldugu varil-
lere kadar ilerlevin ve daha sonra arkaniz-
da bulunan kapidan iceriye girin. Kapilara
aldirmadan ilerleyin ve tam karsimizdaki
kapidan girin. Merdivenleri kullanarak 5.
kata ¢ikin. 5. kata geldiginizde karsiya
ilerleyin ve sagdaki vesil kapidan iceriye
girin. Ileride sag kisede sivanin farkl
oldugu yerde maul'u kullanarak duvan
parcalayin ve silencer alin. Odada bulu-
nan diger ekipmanlar topladiktan sonra
vatagi kullanarak asagiva atlayin.

Burada pencerenin bulundugu duvar-
lardan birindeki deligi kullanarak disariva
cikin. Saga dogru ilerlevip koseyi déniin
ve yolun sonundaki pencereden igerive
girin. Bu odada bir sey olmadigindan
hemen kapidan disan ¢ikin. Koridoru
tzkip edin ve sondaki Storage Room 2've
girin. Odadaki ekipmanlar: toplayin ve
gerive dontin. Kapisinda mor yazilar olan
kapidan girin. Hizla tam kars: istikame-
tinizdeki kapidan girin ve saga ilerlevip en
sondaki kapidan icerive girin. Buradaki
ekipmanlan roparlayip geri doniin.
Koridorun basinda sagdaki odadan iceriye
girin. Burada bulunan ekipmanlarn ve ha-
ritayi alip ger1 doniin.

Orta boliime doniin ve burada asansér-
lerin oldugu kisma dogru ilerlevin. Burada
sagda bulunan kapidan merdivenlerin
oldugu béliime girin ve 5. kata cikin.
Burada asansorleri gecin ve sola donan.
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Hangi zorluk seviyesinde oynayacaginiza iyi karar verin ki
sonra silah kendi kefaniza dayomak zorunda kalmayasiniz

Daha sonra solda bulunan biiyiik kapidan
igeriye girin. Resimleri incelevin ve
odanin sonundaki sagda bulunad kapidan
gecin. Sola doniin ve kutularin Gstiindeki
Screwdriver alin. Koridorun dteki ucuna
devam edin ve biusiginde sagdaki odaya
girin. Burada bulunan katana'yi alin. Tim
yolu geri donerek galerinin karsinda bulu-
nan KMD Autoparts yazili kapidan
iceriye girin.

Burada ilerleyin ve KMD Autoparts
vazili diger kapinin karsinda bulunan
odaya girin. Odadaki ekipmanlar1 ve
"Jack"i aldiktan sonra digariya ¢ikin ve 3.
kata geri dontn. Burada haritay1 aldigimz
odaya dontin ve odadaki sikigsmis cekme-
ceyi tornavida yardimu ile acip icindeki ipi
alin. Asansorlerden kapisi aralik olani
Jack'i kullanarak acin. Ipi kullanin ve bir
alt kata inin. Koridorun sag tarafina iler-
leyip vaninda tahta tabela olan kapidan
iceriye girin. Burada masanin arkasindaki
tahta kapidan gecin. Ilerleyip karsinizda
bulunan acik yesil kapidan igerive girin.
Burada bulunan kiiveti kamera acis1
degistikten sonra kullaninca demo girecek
ve alternanf diinyaya gececeksiniz.

Alternate Hilltop Center

Tlerlevin ve odadan cikin (cikmadan énce
solunuzz bakmaniz1 siddetle tavsiye ediyo-
rum ). Bu odadaki ekipmanlari toparlayin
ve sagdaki kapidan gecin. Sola dontn ve
kapisinda kan izleri olan kapidan iceriye
girin. Burada koridoru takip edin save
1saretinin hemen vanindaki kapidan girin-
ce araya bir demo girecek ve tam olmasa
da kim oldugunuz konusunda bazi ip
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uclar: bulacaksiniz. Demo bittikten sonra
otomatik olarak kendinizi bagka bir odada
bulacaksiniz. Burada "Oxdol" ve diger
ekipmanlar1 toparladiktan sonra disariya
cikin.

Aruk geri dontp diger katlarn arastr-
ma vaku. Bundan sonra sagdaki asansori
kullanarak 1. kata inin. Burada biiyiik bir
varatik yolunuzu kapatiyor ancak size
zarar vermeyecektir. Yaratigin hemen
oniinde duran kitab: okuyun. Yaratgin
oldugu yerden geriye doniin ve koridorun
soluna ilerleyin ve burada soldaki tahta
kapidan iceriye girin. Odanin ilerisinde
bulunan kanli buzdolabinin icerisindeki
"pork liver"1 alin ve asansore geri donerek
S. kata cikin. Asansorden 1nin ve geri
donerek koridorun sag tarfina ilerleyerek
KMD Autoparts'a girin. Ilerleyin ve T
ayrimindan saga donerek karsidaki kapiyi
acin. Bu odadaki ekipmanlar: ve match-
book'u alin ve geri déniin.

Koridorun 6teki ucuna dogru devam
edin ve mavi neon olan kapidan iceriye
girin. Hemen karsimizda bulunan acik
vesil kapidan icerive girin. Gercek diinya-
da olmayan resmin verinde durdugunu
goreceksiniz. Oxydol, Pork Liver ve
Matchbook'u kullanarak ates yakin ve
resmi yok edin. Resmin arkasinda bir yol
acilacak ve buradan gecince merdivenlere
ulasacaksiniz.

Asagiya inin ve 4. kata girin.

Haritamin sag alinda bulunan odaya ginin.

Odadaki ekipmanlar: toparlayin ve geriye
dontin. Ilerleyip karsinizdaki kapidan
gecin ve koridorun sonuna dogru ilerleyip
kapidan gecin. Burada "Silver coin"i alin

ve ilerideki icecek makinesinde kullanin,
Duvardaki yaziyi da okuduktan sonra
odadan ¢ikin. Koridoru takip edin ve
tizerinde mavi neon olan odaya girin.
Asansort kullanin ve 1. kata inin.
Koridorun sag tarafina ilerleyin ve yeni
aldiginiz anahtari kullanarak kapidan
iceriye girin.

Burada koridor boyunca ilerleyin ve
mobilyvalardan 6nce solda bulunan turun-
cu kapidan iceriye girin. Burada bulunan
kagit parcalarini okuyunca bir demo gire-
cek. Bunan sonra odadan disariya cikin.
Biyiik canavarin oldugu yere geri
dontince onun vok oldugunu fark ede-
ceksiniz. Bundan sonra disaniya cikin.
Aruk tekrar gercek dinyadasiniz. Sokakia
Heather'a gore sola dogru ilerleyin ve sol-
daki aradan icerive girip yolu takip edin.
Biraz ilerledikien sonra karsiniza yesil
kapisi olan bir bina cikacak (Daisy Villa
Apartments) buradan iceriye girin.

Igeride koridoru dért yola kadar takip
edin ayrima gelince saga doniin ve oradaki
posta kutularina yonelin, karsisinda save
noktasini goreceksiniz. Yolunuza devam
edin kamera acist degisince iceri girin ve
demovu izleyin. Iste karsinizda ikinci
boss.

Bol bol cephane harcayin ve bu
varaugi da ¢ldiiriin. Bundan sonra tekrar
bir demo girecek. Odadan ¢ikin ve hemen
karsida kendi odaniza girip buradaki stun
gun ile stun gun battery'vi alin ve disariya
¢ikin. Bundan sonra uzunca bir demo
izleyeceksiniz. Siz onu izlerken biz de
ikinci hafranin hazirhiklarina baslayalim.

Ozberk Olcer



Hile Kodiary

Bu hileleri yapiyorsun, yine
takilirsan beni cepten ariyorsun.
Kendine iyi bakiyorsun

Need For Sp |
Underground

Simdi Ana Ment'yvil aciyorsunuz. Statics Ment'siinde "Delete” tusu-
na basarak geri dontyorsunuz ve asagidaki kodlan giriyorsunuz:

gimmeppablo Pety Pablo'yu
gimmesomecircuits Tiim pistleri
gimmesomedrag Drag pistleri
gimmesomesprints Sprint pistleri
gotcharobzombie Rob Zombie'yi
havymystikal Mystikal
needmylostprophets Lost Prophets'i aciyor.
allmylvlonepartsAll Birinci seviye parcalar
allmylvi2partsAll Ikinci sevive parcalan
seemylvI2parts Ikinci seviye parcalan gosterir
driftdriftbaby Drift modu

Asagidaki kodlar: yaziyorsunuz ve hilenin icinde ismi gegen
arabayi alivorsunuz.

119focus 350350z
893neon 111skyline
89%clipse 221miata
37limpreza 2000s2000
222lancer 889civic
922sentra 228supra
667tiburon 342integra
334mygolf 239celica
T77rx7 973rsx777

EFETE,

Silent Hill 3

Isin Kilica
Bookstore Keyi aldiginiz koridorun sonunda, kapida asith duruyor.
Almadan cikmavin.

Déviisler icin acemi zorluk seviyesi
Normal zorluk sevivesinde bilerek iki kez olityorsunuz, bir bak-
mussiniz ki veni doviislerinizde nasil kolay kazaniyorsunuz.

Sonsuz cephaneli makineli tiifek yeri
Ovunun basindaki tuvaletin kiiciik penceresinden ¢ikiyorsunuz,
yolun sonuna gidiyorsunuz.

Saglik cizgisi J
Oyunu Hard sevivelerinde bitirivorsunuz. Life Bar secenegi Exira
Options ekraninda gorebiliyorsunuz.

Son kapidaki Tarot kartlaninin sirasi
Normal zorluk seviyesinde:

Bat1 yonii: High Priestess

Dogu vonii: Fool

Giiney yonii: Hanged Man

Kuzeybau yonii: Eye of the Night
KRuzeydogu yonii: Moon

Hard zorluk seviyesinde:
Dogu yoni: Moon

Giineyban yonii: Hanged Man
Kuzey yonii: Eye of the Night
Kuzeyban yonit: High Priestess
Merkez yonii: Fool

FIFA 2004

Galibiyet

Ovnayacaginiz tarafl secip bir an oyunu durduruyorsunuz ve
"Select Sides"1 seciyorsunuz. Kontroli kars: tarafin boliminde
birakip oyuna devam ediyorsunuz. Sonraki adimda istediginiz
kadar gol atyorsunuz (rakibin tarafl seciliyvken) ve hemen daha
sonra kendi tarafiniza geciyorsunuz.

Transfer
Eger bir futbolcuyu transfer etmek istiyorsaniz, verilen fiyann bir
ka¢ milyon tistiinde para teklif ediyorsunuz. Transfer edebile-
ceginiz oyuncular:

Alexandre Del Piero
David Beckham
David Bellion
Hernan Crespo
Roberto Carlos
Ronaldinho
Ronaldo

Ruud Van Nistelrooy
Thierry Henry

Tim Howard

Baz:i oyuncularin transferi icin cabuk davranip birinci yilda

gercek rakamin 5 milyon {izerinde fiyat cekmelisiniz (pardon
cekiyorsunuz).
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Utanilacak birgey m

yapiyoruz burada?

Dergimiz talim terbiye kurulundan yayin
onayi almisken zararsiz maillerinizi gén-
dermekten hic cekinmeyin. Zira biz yayin-
lamaktan hi¢ mi hi¢ cekinmiyoruz.

Merhaba,

Hig laf vapmadan sorularimi soruyorum.

I- Bana bir internet erisim paketi onerebilir
misiniz?

2- Bana bir kag tane tyi oyun onerebilir
misiniz?

3- Abi derginizin ilk ovunlarinda CDlerdeki
ovunlar calismyor.

Dergide falan yaymlamayn kiiserim. Cevap
vas yeter. Bir de Serkan Abi'nin yazilarina
hastayim. Beni sunifa rezil etmevin, tiim sunf
bu dergiyi okuyorus.

panda 12

Merhaba Panda Kardes,

Lafi uzatmadan cevaplarini duymak
istersin:

1- E-mail adresini aldigin operatoriin
sundugu dahil olmak lizere bircok inter-
net erisim paketi var. Kampanyalar
olanlar1 da. Burada isimlerini telaffuz
etmek dogru olmaz. Ancak sen gel, evine
kablo net almaya calis. Belki pahali ama,
emiz. ..

2- Gel seninle bir oyun oynayalim, 1'den
18'e kadar bir savi tut. Ardindan 1-32've
kadar ikinci bir say1 tut. Sifreyi coze-
bildin mi?

3- Sanirim ilk sayilardaki CD oyunlarini
kastediyorsun. Daha sonrakileri calistra-
bilivorsan talihinle ilgili bir sorun var
demekrtir. Yok eger giiclii bilgisayar
gerektiren oyunlari calisuramiyorsan,
tzhmin et bakalim neden calismivor?
Mailinin ve beraberinde derginin simifi-
acagini bilmek buradan keyvif veri-
it. Kusura bakma panda kardes.
BL. arada Serkan Abi'nin de sana selam-
lan var.

=]

2]

Merhabalar,

Derginizi ilk savidan beri takip ediyorum ve
cok begentyorum. Benim sorunum Silent Hill
3 ile ilgili. Bu ovunu 128MB Geforced
MX440 AGPSX ekran karti ve 511 MB
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DDR RAM ile nasi calistwabilirim. Ciinkii
ovun en az 32ZMB VRAM istiyor. Ne olur
yardim edin. Cevabunzt beklyorum.

solidsnake

Merhaba Solidsnake,

Gegtigimiz hafta Silent Hill 3
incelemesinde oyunun sistem gereksi-
nimlerini yayinladik. Ancak hala soru-
nun kaynagimi cozemedim diyorsan,
benim sana iki 6nerim olabilir:

11ki; gel senin bilgisayarini upgrade ede-
lim (va da bizi karistirmayalim bu ise,
sen bilgisayvar: upgrade et ama bu konuda
sormak istedigin bir sey olursa buradayiz
tabii ki). Ikincisi; kendine PlayStation2
al va da -benim vaptigim gibi- PS2’si
olan bir arkadasina birkac giinliigiine
sigin. SH3 icin her ikisini de vapmaya
deger.

SELAM,

Ben acil "The Hobbit"teki renkli sise bul-

macasin ¢ozmek istyorum ama bir tirli

cozemedim. Kafam patlady, w'olur vardmm
edin! Dergide filan varsa bilen yanm litfen

yardum etsin derginiz cok giizel her hafia al-
yorum.

Géksan Giiner

Merhabalar,
Hobbir oyununun bu haftaki incelemesi-
ni yapmis olmama ragmen maden
boliimiinde makinelerle ve goblinlerle
ugrasmaktan bahsettigin boliime
gelemedim. Bildigim iki renkli sise var:
"antidote potion” ve "health potion". Bir
sonraki hafta dergi eski diizenine ve
ovunlan suyunu cikarip siselere doldu-
rana kadar oynayan eski editorlerine
kavustugunda bu soruna da cevap gele-
cektir ama bu haftalik bosverelim siseleri.
Bayram tatilini tamamladigimiz hafranin
amisina hayata kaulalim. Eglenelim.

P Esclava
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NOKIA
3200

Senin kapak vildizin hangisi?
Anilarla dolu eski bir fotodraf,
en sevdidin dergide ver alan
bir resim va da Nokia 3200

ile cekecedin yepyeni bir sey...
Diledigin resmi sec, diizenle,
kes, seffaf kapaklara yerlestir
ve Nokia 3200 cep telefonunu

kapak yildizina déniistir!
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Club
NOKIA

Club Nokia'ya lye ol ve sana dzel
ayncalklann keyfini yasa!
www.club.nokia.com.tr

NOKIA

CONNECTING PEOPLE

Telif hakk @ 2003 Hokia. Tim paklan sakhdir, Hokia ve Nokia Connecting People, Mokia Corporation”in teart ya da tescili ticar markalandir,




